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DEUTSCH

SAMSUNG CAMERA
Bedienungsanleitung

Digimax uca4

Vielen Dank fir den Kauf der Digitalkamera von Samsung. Diese Bedienungsanleitung erklért Ihnen den Umgang
mit der Kamera und zeigt Ihnen, wie man Fotos macht, diese herunterladt und die Anwendungssoftware anwendet.
Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung, bevor Sie Ihre neue Kamera in Gebrauch nehmen.



Anleitung

B Benutzen Sie die Kamera in der hier beschriebenen Reihenfolge.

Kameratreiber
installieren

Fotografieren

USB-Kabel
anschlielRen

Stromversorgung der
Kamera Uberprifen

[Austauschbaren

Datentréger] iberprifen

Bevor Sie die Kamera per USB-Kabel mit einem PC
verbinden, missen Sie den Kameratreiber
installieren. Installieren Sie den Kameratreiber, der
auf.der Anwendungssoftware-CD-ROM enthalten
ist.(Seite 94)

Fotografieren (Seite 21)

SchlieRen Sie das mitgelieferte USB-Kabel an'den
USB-Port des PCs und den USB-Anschluss der
Kamera an.(Seite 109)

Sollte die Kamera ausgeschaltet sein, schalten Sie
sie mit der Kamerataste ein.(Seite 24)

Offnen Sie den Windows EXPLORER und/suchen
Sie nach [Austauschbarer Datentrager].(Seite 110).

@ Um einen mit dieser Kamera.aufgezeichneten Videoclip abzuspielenymissen Sie den auf der
Software-CD enthaltenen QuickTime-Player verwendensAnwendungen, die den MPEG-4-Codec
nicht unterstiitzen (z. B. Windows Media Player), kénnen die Videoclips u. U. nicht wiedergeben.

@ Wenn Sie die Aufnahmen von der Speicherkarte mit einem Kartenlesegerat auf den PC
kopieren, kénnen diese beschédigt werden. Verwenden Sie zur Ubertragung der Aufnahmen
in jedem Fall das mitgelieferte USB-Kabel, um die Kamera mit dem PC zu verbinden.

Bitte beachten Sie, dass der Hersteller keine Verantwortung fiir den Verlust oder die
Beschéadigung von Aufnahmen auf der Speicherkarte durch ein Kartenlesegerét tibernimmt.
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Die Kamera kennen lernen

Vielen Dank fir den Kauf der Digitalkamera von Samsung

@ Lesen Sie hitte die Bedienungsanleitung sorgféltig durch, bevor Sie diese Kamera in Gebrauch
nehmen.

@ Sollten Sie einmal Hilfe und Unterstiitzung benétigen, wenden Sie sich bitte mit der Kamera an
Ihren Handler bzw. an ein Kundendienstzentrum und geben Sie den Grund fiir die
Funktionsstorung (wie z. B. Batterien, Speicherkarte usw.) an.

@ Bitte berpriifen Sie vor Gebrauch, ob die Kamera ordnungsgemaf funktioniert (z. B. vor einer
Reise oder einem wichtigen Ereignis), um Enttduschungen zu vermeiden. Samsung Camera
Ubernimmt keine Verantwortung fiir Verluste oder Schaden, die durch eine Fehlfunktion der
Kamera entstanden sind.

@ Bewahren Sie die Bedienungsanleitung an einer sicheren Stelle auf.

* Microsoft Windows und das Windows-Logo sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft
Corporation Incorporated in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Léndern.

* Apple, Mac und das QuickTime-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Apple Computer.

* Memory Stick Duo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Corporation.

* Alle in dieser Bedienungsanleitung genannten Marken- und Produktnamen sind eingetragene
Warenzeichen der jeweiligen Firmen.

Erlauterung der Symbole I

Diese Bedienungsanleitung enthalt Informationen zum sicheren und richtigen Gebrauch der
Kamera. Diese schiitzen Sie und andere vor Gefahr und Verletzung.

GEFAHR

Mit GEFAHR gekennzeichnete Informationen weisen auf eine drohende Gefahr
hin, die zum Tode oder zu schweren Verletzungen fiihren kann.

WARNUNG

Mit WARNUNG gekennzeichnete Informationen weisen auf eine mégliche Gefahr
hin, die zum Tode oder zu schweren Verletzungen filhren kann.

ACHTUNG

caomion  Mit ACHTUNG gekennzeichnete Informationen weisen auf eine mégliche Gefahr
hin, die zu leichten oder méRigen Verletzungen fiihren kann.

DANGER

WARNING



Gefahr

m Versuchen Sie nicht, die Kamera in irgendeiner,Weise zu veréandern. Dies kann Feuer,
Verletzungen, einen Stromschlag oder schwerwiegende Schéaden lhrer Person oder Ihrer
Kamera verursachen. Die Inspektion des Kamerainneren, Wartung und Reparatur diirfen nur
von lhrem Handler oder einem Samsung Camera Kundendienstzentrum durchgefiihrt werden.

m Benutzen Sie bitte dieses Gerat nicht in nachster Nahe zu feuergeféhrlichen oder explosiven
Gasen, da damit die Explosionsgefahr vergroRRert werden kann.

H Benutzen Sie die Kamera nichtywenn Fliissigkeiten oder Fremdkorper in das Innere der
Kamera gelangt sind. Schalten Sie die Kamera aus und unterbrechen Sie dann die
Stromversorgung (Batterien herausnehmen oder vom Netzadapter trennen). Wenden Sie sich
unbedingt an lhren Handler oder ein Samsung Camera Kundendienstzentrum. Benutzen Sie
die Kamera auf keinen Fall weiter, da dies einen Brand oder Stromschlag verursachen kann.

m Stecken Sie keine metallenen oder entziindlichen Fremdkérper in.die Offnungen der Kamera,
wie z. B. den Speicherkartensteckplatz und die Batteriekammer. Das kann zu einem Brand
oder Stromschlag fuhren:

m Bedienen Sie die Kamera nicht/mit nassen Handen. Es besteht die Gefahr eines
Stromschlags.

Warnung |

m Benutzen Sie den Blitz nicht in néchster Nahe von Menschen oder Tieren. Wird der Blitz zu nah
an den Augen des Motivs geziindet, kann es zu Augenschaden kommen.

m Halten Sie das Objektiv der Kamera beim Fotografieren nie direkt in grelles Licht.

Dies kann zu einem Dauerschaden Ihrer Augen filhren.

m Bewahren Sie aus Sicherheitsgriinden dieses Gerét und die Zubehorteile aulRer Reichweite
von Kindern und Tieren auf, um Unfélle zu verhindern wie z. B.:

- Verschlucken von Batterien oder Kamerakleinteilen. Bei einem Unfall suchen Sie bitte sofort
einen Arzt auf.
- Es besteht Verletzungsgefahr durch die beweglichen Teile der Kamera.

m Wenn Sie Batterien und Kamera Uber einen langeren Zeitraum verwenden, kann es zu
Fehlifunktionen der Kamera kammen. Bei langerer Benutzung sollten Sie die Kamera
zwischendurch fiir einige Minuten abschalten, damit sich das Gerét abkihlen kann.

m Normale Batterien diirfen nicht wieder aufgeladen werden. Es besteht Explosionsgefahr.

m Setzen Sie diese Kamera keinen hohen Temperaturen aus, wie z. B..in einem geschlossenen
Fahrzeug, direktem Sonnenlicht oder anderen Orten mit starken Temperaturunterschieden.
Zu hohe Temperaturen kénnen die internen Bauteile der Kamera beeintrachtigen und Feuer
verursachen.

m Decken Sie Kamera oder Netzadapter nicht ab, wenn die Kamera in'Betrieb ist. Das kann zur
verstarkten Erwarmung fihren und das Kameragehause beschadigen oder ein Feuer
verursachen. Benutzen Sie die Kamera und ihr Zubehér immer an einem gut bellifteten Ort.



Achtung

m Durch Auslaufen, Uberhitzen oder Explodieren.der Batterien kénnen Feuer oder Verletzungen
verursacht werden.

« Benutzen Sie nur solche Batterien, die die richtigen Spezifikationen fiir die Kamera aufweisen.
« Die Batterien dirfen niemals kurzgeschloessen; erhitzt oder in Feuer geworfen werden.
- Legen Sie die Batterien stets polrichtig ein.

m Entfernen Sie die Batterien, wenn/die Kamera langere Zeitnicht benutzt wird.

Aus den Batterien kann korrosiver Elektrolyt austreten und die Bauteile der Kamera irreparabel
beschédigen.

m Der Blitz darf beim Ziinden nicht mit der Hand oder irgendwelchen Gegenstéanden berihrt
werden. Beriihren Sie den Blitz niemals, wenn er mehrmals hintereinander benutzt wurde,
sonst kann es zu Verbrennungen kommen.

B Bewegen Sie die Kamera nicht, wenn sie eingeschaltet ist und Sie den/Netzadapter benutzen.
Schalten Sie die Kamera nach Gebrauch immer aus, bevor Sie den Adapter von der Netzsteckdose
nehmen. Vergewissern Siessich anschlieRend; dass:alle-Leitungen.oderKabel zu anderen Geraten
getrennt worden sind, bevor die Kamera bewegt wird. Die Nichtbeachtung kann die Leitungen oder
Kabel beschédigen und einen Brand oder einen Stromschlag verursachen.

FCC-Warnung

- Dieses Gerat wurde nach den Grenzwerten eines Klasse-B-Digitalgerats gemaR Punkt 15
der FCC-Richtlinien gepriift. Diese Grenzwerte dienen zum Schutz vor schadlichen
Funkstérungen bei gewerblichen Installationen. Dieses Gerat erzeugt und absorbiert
Hochfrequenzenergie und kann diese aussenden. Wenn es nicht gemaR der Anleitung
installiert und benutzt wird, kann es Stérungen bei der Funkkommunikation verursachen.
Allerdings kann nicht voéllig ausgeschlossen werden, dass es in einigen Situationen zu
solchen Stérungen kommen kann. Sollten beim Betrieb dieses Gerats Stérungen
auftreten, versuchen Sie bitte eine oder mehrere der folgenden MaRnahmen.

m Veréndern Sie Position und Richtung der Antenne.

m VergroRern Sie den Abstand zwischen der Kamera und dem betroffenen Gerat.
m Benutzen Sie verschiedene Steckdosen in einiger Entfernung zum betroffenen Gerét.
m Wenden Sie sich bitte an einen Samsung-Vertragshéndler oder einen Radio-/TV-Techniker.

- Dieses Gerét erfillt Teil 15 der FCC-Richtlinien.

- Bei Anderungen oder Umbauten, die nicht ausdriicklich von der fiir die Konformitéit
verantwortlichen Partei genehmigt wurden, verliert der Benutzer die Berechtigung zum
Betrieb des Gerétes.



Mit dieser Digitalkamera konnen Sie

Bilder auf einem
Fernsehbildschirm oder
einem externen Monitor
anzeigen. (Siehe Seite 70)

Bilder auf einem Drucker, der von der Software
erkannt wird, auf einem DPOF- und PictBridge-
kompatiblen Drucker oder von einem mit DPOF
ausgestatteten Fotolabor ausdrucken lassen.
(Siehe Seite 55~62.)

Fotografieren

Bilddateien von der Kamera auf einen (Siehe Seite 20~41)

Computer herunterladen. (Siehe Seite
110)

Bilder auf einem Computer bearbeiten.



Mit dieser Digitalkamera konnen Sie

§
»
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Crrerererereet

Ein digitales Fotoalbum anlegen. Ein Selbstportrét aufnehmen, um lhre
personliche Visitenkarte zu gestalten.

@é?

Tonaufnahmen erstellen Aufnehmen eines Videoclips
(Siehe Seite 22) (Siehe Seite 21)

o

Sie kénnen sogar Ihr ganz individuelles,
einzigartiges Geschenkpapier unter
Verwendung lhrer digitalen Bilder herstellen.

Bilder direkt in ein beliebiges
elektronisches Dokument einfuigen.



Zubehor im Lieferumfang

Bitte Uberpriifen Sie vor dem Gebrauch des Gerétes, ob Sie alle Teile erhalten haben.

Die mit [N gekennzeichneten Komponenten sind optional.

Digitalkamera Soft-Tasche AV-Kabel USB-Kabel Trageschlaufe

| 9

Bedienungsani Produktgarantie Software-CD DigiStudio

Digimax vcad

Wieder aufladbare
Batterie (Akku)

Batterieladegerat Netzkabel

=
SAMSUNG
e

SIEEER M
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Bezeichnung der Bedienungselemente

Vorder- und Oberseite |

Modusschalter

EIN-/AUS-Schalter

Ausloser

Optischer Sucher

Lautsprecher
Blitz
Autofokus-
Lampe

Funktionsleuchte Mikrofon

Befestigung der
Trageschlaufe

Linse

Ruck- und Unterseite |
Optischer Kamerastatuslampe
Sucher
TELE/Digitalzoom-Taste
WEITWINKEL /
INDEXBILD-Taste
WIEDERGABE-
Modus-Taste +&-/ LOSCH -Taste
LCD-
Monitor USB/AV-Anschluss

DC-
Eingangsanschluss

LCD-Taste Stativbuchse

*Wenn das Digitalzoom zum Fotografieren verwendet wird, kann der Bildausschnitt
unterschiedlich sein: je nachdem, ob dazu der LCD-Monitor oder der Sucher benutzt worden ist.
Das Bild wird so aufgenommen, wie es auf dem LCD-Monitor erscheint.



Bezeichnung der Bedienungselemente

Seitenansicht / 5-Fuktionen-Taste |

Batteriefach-Deckel

Tonaufnahme / AUFWARTS-Taste

) SELBSTAUSLO
—— Batteriekammer
0 SER/RECHTS-
Z‘; Taste
—— Speicherkarteneinsteckplatz MENU/OK-
Batteriehalter Taste
MAKRO-/WIEDERGABE &
PAUSE-/ABWARTS-Taste
Modusschalter |

m Der Modusschalter auf der Oberseite der Kamera ermdglicht Ihnen die Auswahl des

gewiinschten Betriebsmodus. Die Digitalkamera hat 3 Aufnahmemodi. Diese sind nachfolgend
aufgelistet.

@ Videoclip-Modus

Videoclips kdnnen so lange aufgenommen werden, wie es die
Iﬁ_. Lo verfiighare Aufzeichnungszeit (je nach Speicherkapazitat)
) ——f— erlaubt. Bildgréf3e und Typ sind untenstehend angegeben.
o o [] o o ] ] [ - BildgroR3e : 320X240,160X120 (wahlbar)
- Videoclip-Dateiformat: *.mov (MPEG4)

® Tonaufnahmemodus

& O Tonaufnahmen kénnen so lange gemacht werden, wie es
] !.J— - die verfugbare Aufzeichnungszeit (Speicherkapazitat)
) erlaubt (max. 1 Stunde).
o d b o A
((o d [ b o ] [ - Dateityp : *.wav
\./




Bezeichnung der Bedienungselemente

@ Standbild-Modus

.i_.lgz‘f._a‘ Zur Auswahl stehen die Modi Automatik, Nacht oder
0-0)0——% EINSTELL. Im EINSTELL-Modus werden alle geanderten
:) ((o ol[ o o ] Einstellungen mit Ausnahme der des Selbstausldsers und der
o O“

°0° Tonaufnahme auch dann beibehalten, wenn die Kamera
N ausgeschaltet wird.
Anzeigelampe
Typ Betriebsanzeige Kamerastatuslampe LCD-Monitor
Beim Einschalten der 7farbige Kontrollleuchten signalisieren, . )
) . Oranges Lichtsignal blinkt X
Kamera wenn die Kamera aufnahmebereitist
lenn die Kamera scharfgestelt hat (nachdem der v Griines Lichtsignal leuchtet | Autofokusmarkieru
Ausliser halh durchgedriickt worden ) auf ng leuchtet griin auf
Wemn die Kamera nicht scharfgstelthat . o , Autofokusmarkieru
) ) ) X Griines Lichtsignal blinkt
(nachdem der Ausiiser halb durchgearfckt worden isf ng leuchtet rot auf
Beim Aufladen des Blitzes X Rotes Lichtsignal blinkt X
Bz ist etriehsbereit(wenn der AUSLOSER X Orangefarbenes X
halh durchgedriickt worden ist) Lichtsignal leuchtet auf
Bei Speicherung eines Fotos X Griines Lichtsignal blinkt X
Bei Aufnahme eines Videoclips | Liafabenes Lichisignalbinkt im Abstand von 1 Sekunde X Autofokus-Messfeld: Wei
Bei einer Tonaufnahme | Blaues Lichtsignal binktim Abstand von 1 Sekunde X X
Bel Anschiuss der Kamera an einen Computer X Griines Lichtsignal leuchtet auf X
WevendDeen it Kamer nd Compe Ueagenveren X Griines Lichtsignal blinkt X
Wenn ein Foto gemacht wird | Griines Lichtsignal blinkt einmal. X X
) R Rotes Lcisignal bkt 7 Sekunden g imAbstand von L
Bei Selbstausldserlauf ‘ ‘ X X
Sekundebinke 3 Sekunden ang im Absand von .25 Sekunden
Beim Ausschalten des LCD- X Griines Lichtsignal leuchtet X
Monitors im Foto-Modus auf
Stromversorgung

m Es gibt zwei Mdglichkeiten, um die Kamera mit Strom zu versorgen. Sie kdnnen Batterien oder alternativ
dazu einen Netzadapter (DC 3.3 V 2,0 A) bei einer Netzspannung von 100 V ~ 250 V verwenden.

m Wir empfehlen, Batterien fiir Digitalkameras zu verwenden. Diese soliten nicht &lter als ein Jahr (ab
Herstellungsdatum) sein. Die Batterien sind nachfolgend aufgefuhrt.
Nicht wieder aufladbare Batterien : Duracell CP-1 Batterie
Wieder aufladbare Batterien (Akkus) : SLB-1037 Batterie

~13~



Stromversorgung
INFORMATIONEN |

Wichtige Informationen zum Batteriegebrauch

@ Sie konnen nicht wiederaufladbare Einwegbatterien verwenden. Diese haben jedoch
wegen ihrer relativ geringen Batteriekapazitat eine kiirzere Lebensdauer. Wir
empfehlen wiederaufladbare Batterien (Akkus), die eine hohere Kapazitét und eine
langere Lebensdauer als nicht wiederaufladbare Batterien aufweisen. (Die Akkus sind
unter Umstanden nicht uberall im Fachhandel erhaltlich)

@ Normale Batterien diirfen nicht wieder aufgeladen werden. Es besteht Explosionsgefahr.

@ Bitte entnehmen Sie die Batterien, wenn Sie die Kamera Uiber langere Zeit nicht benutzen.

@ Batterien konnen im Laufe der Zeit an Leistung verlieren oder auslaufen, wenn sie in
der Kamera bleiben.

® Niedrige Temperaturen (unter O°C) kénnen sich auf die Batterieleistung auswirken und
die Batterielebensdauer verringern.

® Bei normalen Temperaturen erholen sich die Batterien in der Regel wieder.

@ Ein langerer Gebrauch der Kamera kann dazu fiihren, dass sich das Kameragehéuse
erwarmt. Das ist vollig normal.

® \Wenn Sie die Kamera langer benutzen wollen, ist es empfehlenswert, einen
Netzadapter (DC 3.3V 2.0A) zu benutzen.

Verwendung eines Netzadapters (3.3V 2.0A)

Wenn Sie einen Netzanschluss haben, ermdglicht
lhnen der Netzadapter (3.3V 2.0A) eine langere
Benutzung der Kamera.

Stecken Sie den Adapter in den Anschluss (DC 3,3V
IN) der Kamera.

Entfernen Sie die Batterien aus der Kamera, wenn Sie
das Gerét Uber den Netzadapter betreiben.

O

/A GEFAHR |

@ Schalten Sie immer die Stromversorgung ab, bevor Sie den Netzadapter vom Netz nehmen.

@ Wie bei allen netzbetriebenen Geréten ist Sicherheit besonders wichtig. Stellen Sie
sicher, daf} weder die Kamera noch der Adapter mit Wasser oder metallischen
Materialien in Beriihrung kommen.

@ Stellen Sie bitte sicher, dass Sie einen Netzadapter (3.3V 2.0A) mit den fiir die Kamera
geeigneten technischen Daten benutzen. Der fehlerhafte Gebrauch kann Ihre Garantie
autheben.

~1h~



Stromversorgung

Verwendung von Batterien  : Wenn sich die Kamera nach dem Einsetzen der Batterien nicht einschaltet,
Uberpriifen Sie bitte, ob die Batterien palrichtig (+ und -) eingelegt worden sind.

1. Offnen Sie den 2. Legen Sie die Batterien entsprechend 3. Um den Batteriefach-
Batteriefach-Deckel, indem der Polaritatsmarkierung (+ und -) auf Deckel zu schlief3en,
Sie ihn in Pfeilrichtung der Rilckseite des schieben Sie ihn, bis er
schieben. Batteriekammerdeckels ein. einrastet.

Die Batterie entnehmen

1. Schalten Sie die Kamera aus.
Offnen Sie den Batteriekammerdeckel und schieben Sie den
Batteriehalter beiseite. Die Batterie wird freigegeben.

2. Nehmen Sie die Batterie heraus und schliel3en Sie den
Batteriefachdeckel.

"

m Es gibt 3 verschiedene Batteriezustandsanzeigen, die auf dem LCD-Monitor angezeigt werden.

Batteriestandsanzeige /] | 4 ]
Neue Batterien Die Batterien sind leer.
Batteriezustand Die Batterien sind voll bereit Wechseln Sie bitte die
vorberetten Batterien aus.
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Vorsichtsmanahmen fiir die Verwendung des Memory Stick Duo

Manche Modelle des Memory Stick Duo besitzen keinen Schreibschutzschieber (B).

@ Die Kontakte (A) drfen nicht mit den

Kontakte (A) —— ‘a
I @ |||; Fingern oder metallischen
Schreibsch | _[J s Gegenstanden beruhrt werden.
utzschieber % @ Driicken Sie bei der Beschriftung des
B) 2 Etiketts (C) nicht zu stark auf.
. 3 ® Wenn Sie den Memory Stick Duo in
Biett (C) — ° den Memory-Stick-Duo-Adapter
Ruckseite Vorderseite einsetzen, konnen Sie ihn mit einem
[ Memory Stick Duo ] Memory-Stick-kompatiblen Geréat
verwenden.

@ Setzen Sie den Memory Stick Duo nicht ohne Adapter in ein Memory-Stick-kompatibles Gerét ein.

@ Setzen Sie den Memory-Stick-Duo-Adapter nicht ohne den Memory Stick Duo in ein Memory-
Stick-kompatibles Gerét ein. Ohne den Memory Stick Duo kann das Geréat beschadigt werden.

@ Achten Sie vor Gebrauch darauf, dass er richtig herum eingesetzt wird.

@ Schieben Sie den Memory Stick Duo vollsténdig in den Memory-Stick-Duo-Adapter ein.

Wird er nicht ordnungsgemaf in den Adapter eingesetzt, kann er nicht richtig funktionieren.

@ Bringen Sie keine Etiketten auf dem Memory Stick Duo und dem Memory-Stick-Duo-Adapter
an. Die Etiketten konnen sich beim Einsetzen des Memory Stick Duo in den Adapter oder beim
Einsetzen des Adapters in ein Memory-Stick-kompatibles Gerat ablésen.

@ Der Memory Stick Duo darf niemals mit Gewalt in den Steckplatz eingesetzt oder beim
Einsetzen gebogen werden.

@ Die Kontakte des Memory-Stick-Duo-Adapters dirfen nicht mit den Fingern oder metallischen
Gegenstanden beriihrt werden.

@ Achten Sie darauf, dass weder Schmutz noch Fremdkérper in den Steckplatz des Memory-
Stick-Duo-Adapters eindringen.

@ Lassen Sie den Memory Stick Duo und den Adapter nicht an Orten mit hohen Temperaturen
liegen.

@ Bei den Modellen, die auf der Riickseite iber einen Schreibschutzschieber verfiigen, wird so
der unabsichtliche Verlust von Daten durch Ldschen oder Formatieren verhindert. Wird der
Schieber an der Speicherkarte nach oben geschoben, sind die Daten geschiitzt. Wird der
Schieber nach unten geschoben, wird der Schutz der Daten aufgehoben. Zum Verschieben
des Schreibschutzschiebers verwenden Sie bitte einen spitzen Gegenstand. Bevor Sie eine
Aufnahme machen, schieben Sie den Schreibschutzschieber an der Speicherkarte nach oben.
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VorsichtsmaRnahmen fiir die Verwendung des Memory Stick Duo

m Wichtige Informationen zum Gebrauch des Memory Stick Duo
(Im Folgenden wird der Memory Stick Duo als ,Speicherkarte” bezeichnet.)
Achten Sie darauf, die Speicherkarte zu formatieren (siehe Seite 66), wenn Sie
eine neu gekaufte Speicherkarte zum ersten Mal verwenden, wenn die
Speicherkarte Daten enthdlt, die die Kamera nicht erkennen kann, oder wenn
sie Bilder enthélt, die mit einer anderen Kamera aufgenommen worden sind.

@ Schalten Sie die Kamera immer aus, wenn die Speicherkarte eingesetzt oder entnommen wird.

@ Der wiederholte Gebrauch einer Speicherkarte verringert letztendlich die Leistung der Karte.
In diesem Fall muss eine neue Speicherkarte gekauft werden.

@ Der Verschlei3 der Karte wird nicht von der Samsung-Garantie abgedeckt.

@ Die Speicherkarte ist ein elektronisches Prézisionsbauteil. Sie darf nicht gebogen, fallen
gelassen oder schweren Sté3en ausgesetzt werden.

@ Bewahren Sie die Speicherkarte nicht in der Néhe starker Magnet- oder elektrischer Felder,
wie z. B. Lautsprechern oder TV-Receivern, auf.

@ Bitte setzen Sie sie keinen extrem hohen Temperaturen aus.

@ Die Speicherkarte darf nicht verschmutzt werden oder in Kontakt mit Fltissigkeiten kommen.
Sollte dies dennoch passieren, saubern Sie sie mit einem weichen Tuch.

@ Bewahren Sie bitte die Speicherkarte in ihrem Behéltnis auf, wenn sie nicht benutzt wird.

@ Wahrend und nach léngerem Gebrauch werden Sie eine Erwéarmung der Speicherkarte
feststellen. Das ist vollig normal

@ Verwenden Sie keine Speicherkarte, die bereits in einer anderen Digitalkamera oder einem anderen
Kartenlesegerat eingesetzt wurde.

@ Verwenden Sie keine Speicherkarte, die in einer anderen Digitalkamera oder einem anderen
Kartenlesegerat formatiert wurde.

m Daten auf der Speicherkarte sichern

@ Nehmen Sie die Speicherkarte nicht heraus, wéahrend die griine Kamerastatuslampe blinkt.
Sonst werden die Daten auf der Speicherkarte zerstort.

@ Samsung tUbernimmt keine Verantwortung fir verlorengegangene Daten.

@ Es empfiehlt sich daher, wichtige Daten auf andere Medien, wie z.B. Disketten, Festplatten
usw. als Back-up zu kopieren.

@ Wenn keine weiteren Aufnahmen mdglich sind
Wenn Sie den Ausloser fur die Aufnahme driicken, erscheint die Meldung [KARTE VOLL!] und
die Kamera funktioniert nicht. Um die Speicherkapazitat der Kamera zu optimieren, wechseln
Sie die Karte aus oder ldschen Sie nicht mehr benétigte Bilder aus dem Speicher.
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Speicherkarte einsetzen

1. Schalten Sie die Kamera aus, schieben Sie den Deckel
des Speicherkartenfachs in Pfeilrichtung und klappen Sie
ihn auf.

2. Lassen Sie die Vorderseite der Speicherkarte zur
Kameravorderseite (Objektiv) und die Kontakte zur
Kamerartickseite (LCD-Monitor) zeigen; schieben Sie die
Speicherkarte in den Steckplatz, bis sie hdrbar einrastet.

3. Zum SchlieRen schieben Sie den Kartenfachdeckel, bis er
horbar einrastet. Wenn sich die Speicherkarte nicht
problemlos einsetzen lasst, versuchen Sie es nicht mit
Gewalt. Uberpriifen Sie die Einschubrichtung und setzen
Sie sie anschlief3end richtig herum ein.

INFORMATIONEN |

® Setzen Sie die Speicherkarte nicht falsch herum ein.
Sonst kann der Speicherkartensteckplatz beschadigt werden.

Speicherkarte entnehmen

1. Schalten Sie die Kamera mittels Ein-/Aus-Schalter aus.
Offnen Sie den Batteriefachdeckel, driicken Sie die
Speicherkarte, wie in der Abbildung gezeigt, kurz ein und
lassen Sie sie anschlieBend wieder los.

2. Entnehmen Sie die Speicherkarte und schlief3en Sie den
Kartenfachdeckel.
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Wenn die Kamera zum ersten Mal benutzt wird

B Wenn die Kamera das erste Mal eingeschaltet wird, erscheint ein Menu auf dem LCD-Monitor,
um Datum, Uhrzeit und Sprache einzustellen. Nach der Einstellung von Datum, Uhrzeit und
Sprache wird dieses Menii nicht mehr angezeigt. Stellen Sie vor dem Gebrauch der Kamera
das Datum, die Uhrzeit und die Sprache ein.

@ So stellen Sie Datum, Uhrzeit und Datumstyp ein
1. Wahlen Sie das Menii [DATE.TIME], indem Sie die AUF-

/AB-Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS- @
Taste.

2. Wahlen Sie das gewiinschte Unterment, indem Sie die N
AUFWARTS/ABWARTS/LINKS/RECHTS-Taste driicken.
RECHTS-Taste : wahit JAHR / MONAT / TAG / STUNDE YYMMDD

/ MINUTE / DATUMSTYP.

LINKS-Taste  : Bewegt den Cursor zum [DATE/TIME]-
Hauptmendi, wenn er den ersten MenUpunkt der Datums- und
Uhrzeitangabe markiert. In allen anderen Féallen wird der Cursor von
seiner momentanen Position aus nach links gesetzt.

AUFWARTS/ABWARTS-Taste: dndert den Wert des Elements.

INFORMATIONEN |

@ Bereich zur Datumseinstellung: 2004/01/01 ~ 2050/12/31
(Schaltjahre und -monate werden automatisch korrigiert.)

@ Wenn die Batterien langer als 1 Stunde entfernt wurden, miissen Sie die Richtigkeit von
Datum/Uhrzeit Uberprifen.

@ So stellen Sie die Sprache ein
1. Wahlen Sie das Menii [LANGUAGE], indem Sie die AUF-
IAB-Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste.
2. Wahlen Sie den gewiinschten Untermentipunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann
die OK-Taste. Nach Beendigung der Einstellungen

driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das
Bildschirmmenti zu verlassen.

INFORMATIONEN |

@ Sie konnen 17 verschiedenen Sprachen auswahlen. Diese sind folgende: Englisch,
Koreanisch, Franzdsisch, Deutsch, Spanisch, Italienisch, Chinesisch (v.), Chinesisch
(t.), Japanisch, Russisch, Portugiesisch, Niederlandisch, Danisch, Schwedisch,
Finnisch, Thai und Malaysisch.

@ Die Spracheinstellung wird auch dann beibehalten, wenn die Kamera aus- und
eingeschaltet wird.
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LCD-Monitoranzeige

m Der LCD-Monitor zeigt Informationen (ber die Aufnahmefunktionen und ausgewahiten

Optionen an.
@ 50—
® @
@ ®
® ®
® @
@ ®
®
@ ®
[ Bild & voller Status ]
Nr. Beschreibung Symbole Seite
1 Batterie Al . a ] Seite 15
2 Aufnahmemodus @ @ Seite 12~13
3 Warnung vor Verwacklungen ”@‘\ Seite 23
4 Blitz P o 5 5 ® Seite 29
5 Selbstauslser g ® Seite 30
6 Gesprochener Kommentar Q Seite 26
7 Makro N/ Seite 27
8 Belichtungsmessung () (o] Seite 40
9 Autofokus-Messfeld [ ]
10 Zeit 01:00 PM Seite 19, 67
1 Datum 2004/07/01 Seite 19, 67
12 Belichtungskorrektur LT Seite 31
13 WeiRabgleich AWB _¢_ @a 2 QW Seite 32
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LCD-Monitoranzeige

14 ISO Seite 33
15 Schirfe o (] [l Seite 41
16 Bildqualitat T Seite 39
17 BildgréRe 2272, 2048, 1600, 1024, 640 Seite 38
18 Anzahl der verhleibenden Bilder 50

Verbleibende Zeit (Videoclip/Tonaufnahme) 00:05:00/ 01:00:00 Seite 21
19 Digitalzoomfaktor X3.0 Seite 25
20 Optischer Zoom 1

Erste Aufnahmen

m Einen Videoclip aufnehmen
1. Legen Sie die Batterien ein (Seite 15). Legen Sie die Batterien ein und achten Sie dabei auf
die richtige Polaritat (+/-).
2. Setzen Sie die Speicherkarte ein (Seite 18).
3. SchlieRen Sie den Kartenfachdeckel.
4. Zum Einschalten der Kamera driicken Sie den Ein-/Aus-

Schalter. :) > o Nlo o
5. Schieben Sie den Modusschalter auf VIDEOCLIP( ,ﬁ ). ( oo | '

6. Visieren Sie das Motiv mit der Kamera an und gestalten
Sie den Bildaufbau mithilfe des optischen Suchers oder
des LCD-Monitors.

7. Driicken Sie den Ausléser, um den Videoclip
aufzunehmen. Wenn Sie den Ausloser einmal driicken,
werden solange Videoclips aufgenommen, wie es die
verfiighare Aufzeichnungszeit erlaubt. Die Aufnahme der
Videoclips dauert weiter an, auch wenn der Ausléser
losgelassen wird. Wenn Sie die Aufnahme beenden
mochten, driicken Sie den Ausléser erneut. BildgroRe und
Typ sind untenstehend angegeben.

- Bildgroe : 320 x 240, 160X120(Auswéhlbar)
- Dateityp  : *.mov (MPEG4)

[ VIDEOCLIP-Modus ]

INFORMATIONEN |

@ Die verfugbare Aufnahmezeit kann je nach Aufnahmebedingungen und
Kameraeinstellung variieren.



Erste Aufnahmen
m Sprache aufnehmen 'ﬁ_. @ 0

Die Schritte 1-4 sind dieselben wie bei der Aufnahme eines

Videoclips. dals
5. Schieben Sie den Modusschalter auf TONAUFNAHME ) <<° 9 [] P © ]] [
o O o O

(@a).

6. Driicken Sie den Ausldser, um die Tonaufnahme zu starten.

- Wenn Sie den Ausléser einmal driicken, werden so
lange Tondaten aufgenommen, wie es die verfugbare
Aufzeichnungszeit (max. 1 Stunde) erlaubt. Die ToTon
Aufzeichnungszeit wird auf dem LCD-Monitor angezeigt. sm;\r
- Die Aufnahme der Sprachdaten dauert weiter an, auch
wenn der Ausléser losgelassen wird.
- Wenn Sie die Aufnahme beenden mdéchten, driicken Sie
[ TONAUFNAHMEmodus ]

den Ausldser erneut.
- Dateityp : *.wav

INFORMATIONEN |

® Der ideale Abstand fur die Tonaufnahme betrégt 40 cm zwischen Ihnen und der
Kamera (Mikrofon).

m Ein Standbild aufnehmen ﬁ
Die Schritte 1-4 sind dieselben wie bei der Aufnahme eines - [

Videoclips, 1

5. Schieben Sie den Modusschalter auf STANDBILD( [} ). ) ( <° °ff1e° E

6. Visieren Sie das Motiv mit der Kamera an und gestalten
Sie den Bildaufbau mithilfe des optischen Suchers oder
des LCD-Monitors.

7. Dricken Sie den Ausldser, um eine Aufnahme zu
machen.

x Moglicherweise wird nach der Aufnahme eines Bildes die

Meldung [LOSCHEN?] angezeigt. Weitere Informationen
tiber [LOSCHEN] finden Sie auf Seite 49.

e

|N FORMATION EN I [ STANDBILD-Modus ]

@ Toneinstellungen: Wenn der EIN/AUS-Schalter langer als 3 Sekunden gedriickt wird,
werden die Einstellungen fiir Summton und Startton auf AUS gesetzt, selbst wenn Sie sie
zuvor auf EIN gestellt hatten. Zur Aktivierung der Tone stellen Sie den Startton (im MyCam-
Modus) und den Betriebston (im EINSTELL-Meni) auf ein anderes Untermenti als [AUS].



Hinweise zum Fotografieren
INFORMATIONEN

@ Wenn das Objekt scharf gestellt ist, nachdem der AUSLOSER halb durchgedriickt
wurde, andert sich die Farbe der Autofokus-Anzeigelampe im LCD-Monitor zu griin.
Wenn Sie den AUSLOSER halb durchdriicken und die Kamera nicht scharfgestellt hat,
blinkt die griine Kamerastatuslampe und die Autofokusmarkierung des LCD-Monitors
leuchtet rot. In diesem Fall kann das Motiv nicht scharf aufgenommen werden.

@ Wenn die orangefarbene Kamerastatuslampe beim Andriicken des AUSLOSERS
aufleuchtet, hat die Kamera scharfgestellt und auch der Blitz ist betriebsbereit.

Die rote Kamerastatuslampe blinkt beim Aufladen des Blitzes. Die griine
Kamerastatuslampe blinkt, wahrend ein Foto auf der Speicherkarte gespeichert wird,
und erlischt, wenn die Speicherung beendet ist.

@ Wurde bei schlechten Lichtbedingungen der Blitzabschaltungs- oder Slow-Synchro-
Modus eingestellt, erscheint auf dem LCD-Monitor moglicherweise der Verwacklungs-
Warnindikator (’@‘). Benutzen Sie in diesem Fall ein Stativ, stellen Sie die Kamera auf
eine feste Unterlage oder wechseln Sie in den Blitzaufnahmemodus.

@ Aufnahme mit kompensiertem Gegenlicht Vermeiden Sie beim Fotografieren im Freien
direktes Sonnenlicht von vorn, da Gegenlichtaufnahmen in der Regel unterbelichtet
werden, also zu dunkel erscheinen. Benutzen Sie bitte bei Gegenlicht den Aufhellblitz
(S. 29), die Spotmessung (S. 40) oder die Belichtungskorrektur (S. 31).

@ Halten Sie bei den Aufnahmen Objektiv und Blitz frei.

@ Da es bei einer Entfernung von weniger als 1,5 m Unterschiede zwischen dem, was Sie
durch den optischen Sucher sehen, und dem aufgenommenen Bild geben kann, wird
empfohlen, dass Sie den LCD-Monitor zur Bildkomposition verwenden.

@ Bei haufiger Verwendung des LCD-Monitors l&sst die Batterieleistung schnell nach.
Wir empfehlen deshalb, so oft wie mdglich den LCD-Monitor auszuschalten und den
optischen Sucher zu benutzen, um die Batterien zu schonen.

@ Unter Umstanden kann es vorkommen, dass das Autofokussystem nicht wie erwartet
funktioniert.

- Wenn ein kontrastarmes Objekt fotografiert werden soll.

- Wenn das Motiv stark reflektiert oder glanzt.

- Wenn sich das Motiv mit hoher Geschwindigkeit bewegt.

- Wenn das Objekt nur aus horizontalen Linien besteht oder es sehr schmal ist
(wie z.B. ein Stock oder eine Fahnenstange).

- Bei dunkler Umgebung.

- Wenn das Objekt dieselbe Farbe wie der Hintergrund aufweist.



Mit der Kamerataste die Kamera einstellen

m Die Funktionen des AUFNAHME-Modus (STANDBILD, TONAUFNAHME, VIDEOCLIP)
kdnnen mit den Kameratasten eingestellt werden.

HAUPTSCHALTER

@ Zum Ein- und Ausschalten der Kamera.

@ Wird die Kamera eine bestimmte Zeit lang nicht bedient,
schaltet sie sich automatisch aus, um die Batterie zu
schonen. Wenn der Ein/Aus-Schalter langer als 3 Sekunden
gedriickt wird, wird die Summtonfunktion deaktiviert.

AUSLOSER

@ Dient zur Aufnahme von Bildern oder Ton im AUFNAHME-
Modus (STANDBILD, TONAUFNAHME, VIDEOCLIP).

@ Im VIDEOCLIP-Modus: Zum Starten der Videoclip-
Aufnahme driicken Sie den Ausléser ganz durch. Wenn Sie
den Ausloser einmal driicken, werden so lange Videodaten
aufgenommen, wie es die im Speicher verfugbare
Aufzeichnungszeit erlaubt. Wenn Sie die Aufnahme
beenden mdchten, driicken Sie den Ausldser erneut.

® Im STANDBILD-Modus:

Wenn Sie den Ausléser halb durchdriicken, wird der Autofokus aktiviert und tiberprift, ob
Blitzlicht erforderlich ist. Wird der Ausldser ganz durchgedrtickt, wird die Aufnahme gemacht
und die zur Aufnahme gehdrigen Daten gespeichert. Die Aufnahme eines gesprochenen
Kommentars beginnt erst, nachdem die Speicherung der Bilddaten beendet ist.

WEITWINKEL/TELE-Taste

® Wenn das Meni im Foto-Modus angezeigt wird, werden
durch Driicken der WEITWINKEL (W)/TELE (T)-Taste 5
Mendreiter auf einmal Ubersprungen.

® Wenn das Menii nicht angezeigt wird, fungiert diese Taste
als Taste fiir das OPTISCHE ZOOM oder das
DIGITALZOOM.

® Diese Kamera besitzt eine 3fach optische und eine 3fach
digitale Zoomfunktion. Die Kombination beider Funktionen
ergibt insgesamt ein 9faches Zoomverhéltnis.
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WEITWINKEL/TELE-Taste

® TELE-Zoom

Optischer TELE-Zoom : Driicken Sie die Zoomtaste T.

Damit wird in das Motiv herangeholt, d.h. das Motiv erscheint néher.

Digitaler TELE-Zoom : Nach Auswahl des maximalen optischen Zooms (3fach) wird die
Digitalzoom-Software durch Driicken der Zoomtaste T aktiviert. Wird die
Zoomtaste T losgelassen, stoppt der digitale Zoomvorgang bei der
gewinschten Einstellung. Ist das Maximum des digitalen Zooms (3fach)
erreicht, bleibt das Driicken der Zoomtaste T wirkungslos. Anhand der
numerischen Markierung [X1,5~X 3,0] neben der Zoomleiste kénnen Sie
erkennen, welcher digitaler Zoomwert eingestellt ist.

Dricken Sle de
TELETaste |4

—»
01

[ WEITWINKEL-Zoom ] [ TELE-Zoom ] [ D|g|tales Zoom 2 0X]

® WEITWINKEL-Zoom
Optischer WEITWINKEL-Zoom: Driicken Sie die Zoomtaste W. Damit wird das Motiv
herausgezoomt, d.h. das Motiv erscheint weiter entfernt. Wenn Sie die W-Taste gedriickt
halten, wird die Kamera auf ihre minimale Zoomeinstellung gestellt, so dass das Motiv am
weitesten von der Kamera entfernt erscheint.

[ TELE-Zoom ] [ Optisches 2fach-Zoom ] [ WEITWINKEL-Zoom ]

Digitales WEITWINKEL-Zoom: Ist der Digitalzoom in Betrieb, wird durch driicken der Zoomtaste W
der digitale Zoom schrittweise verringert. Wird die Zoomtaste W losgelassen, wird der digitale
Zoomvorgang beendet. Durch driicken der W-Taste werden erst der Digitalzoom und anschlieRend
der optische Zoom verringert, bis die minimale Einstellung erreicht ist.

Optischer Zoom

r— 1
L 1X3.0

Digitalzoom

[ Digitaler Zoom 3,0X ] [ Dlgltaler Zoom 2,0X] [ Optischer 3fach-Zoom]
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WEITWINKEL/TELE-Taste
INFORMATIONEN |

@ Fir den Digitalzoom muss der LCD-Monitor eingeschaltet werden.

@ Die Verarbeitung der mit dem Digitalzoom aufgenommenen Bilder durch die Kamera
kann etwas langer dauern. Nehmen Sie sich bitte etwas Zeit dafir.

® Der Digitalzoom kann fiir Videoclip-Aufnahmen nicht benutzt werden.

@ Im Nachtaufnahmemodus funktioniert das digitale Zoom nicht.

@ Bei der Verwendung des Digitalzooms kann es zu einer Verschlechterung der
Bildqualitat kommen.

@ Nach Auswahl des maximalen optischen Zooms (3fach) wird das digitale
Zoomverhéltnis durch Driicken der Taste T in Schritten von 0,5 vergroRert.

@ Wahrend der Aufzeichnung eines Videoclips kann der Zoom nicht aktiviert werden.

@ Vermeiden Sie Kontakt mit dem Objektiv, da es andernfalls zu unscharfen Aufnahmen
und zur Fehlfunktion der Kamera kommen kénnte. Falls das Bild unscharf ist, schalten
Sie die Kamera aus und wieder ein, um die Objektivposition zu verandern.

@ Vermeiden Sie Krafteinwirkung auf das Objektiv, da dies zur Fehlfunktion der Kamera
fuhren konnte.

@ Vermeiden Sie bei eingeschalteter Kamera Kontakt mit den beweglichen Teilen des
Objektivs, da das aufgenommene Bild andernfalls unscharf und undeutlich werden kénnte.

@ Achten Sie darauf, das Objektiv wahrend des Zoombetriebs nicht anzufassen, da dies
zur Beschédigung fiihren kann.

Tonaufnahme ( § )/AUFWARTS-Taste I

m Driicken Sie wahrend der Meniianzeige die AUFWARTS-Taste, um den Cursor im Untermenii
nach oben zu bewegen.

m Wird kein Menii auf dem LCD-Monitor angezeigt, fungiert die AUFWARTS-Taste als
Tonaufnahme-Taste( L_IJ ). Sie kénnen gesprochene Kommentare zu gespeicherten
Standbildern hinzufiigen.

® Gesprochene Kommentare aufzeichnen
1. Schieben Sie den Modusschalter auf STANDBILD.

2. Driicken Sie die TONAUFNAHME-Taste( @ ). Wenn auf dem LCD-Monitor der
Tonaufnahme-Indikator angezeigt wird, wurde die Einstellung korrekt vorgenommen.

[ Tonaufnahme wird vorbereitet ] [ Ton wird aufgenommen ]
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Tonaufnahme (§)/AUFWARTS-Taste

3. Driicken Sie den Ausldser, um eine Aufnahme zu machen. Das Bild wird auf der
Speicherkarte gespeichert.

4. Der gesprochene Kommentar wird, ab dem Zeitpunkt der Bildspeicherung, zehn Sekunden
lang aufgezeichnet. Wenn Sie wahrend der Tonaufnahme den Ausldser driicken, wird der
gesprochene Kommentar gestoppt.

INFORMATIONEN |

@ Der ideale Abstand fiir die Tonaufnahme betrégt 40 cm zwischen Ihnen und der
Kamera (Mikrofon).

Makro (¥, )/Abwarts-Taste (Scharfeeinstellung) |

m Driicken Sie wahrend der Meniianzeige die ABWARTS-Taste, um vom Hauptmenii in ein
Untermeni zu gelangen oder um den Cursor im Untermenii nach unten zu bewegen.

m Wird kein Meni angezeigt, kdnnen Sie mit der MAKRO ( m )/ABWARTS-Taste
Nahaufnahmen (im Distanzbereich von 5-80 cm fiir WEITWINKEL und 50-80 c¢m fur TELE) im
STANDBILD-Modus machen.

MAKRO-Taste
driicken

—- ¥
4—',,

[ Autofokus ] [Makro ]

INFORMATIONEN |

@ AUTOMATIK : Der gednderte Scharfemodus wird beibehalten, bis die Kamera
ausgeschaltet wird.
MANUAL : Der gednderte Schéarfemodus wird auch dann beibehalten, wenn die
Kamera ausgeschaltet wird.
NACHT : Die MAKRO-Taste funktioniert nicht.
@ Wurde der Makromodus gewahlt, besteht Verwacklungsgefahr. Verwenden Sie in
diesem Fall ein Stativ, um dem entgegenzuwirken.
@ Fir Aufnahmen im Makromodus empfiehlt es sich, den Bildaufbau mittels LCD-Monitor
vorzunehmen.

AT ~



Fixfokus :

® Um auf ein Objekt scharfzustellen, dass sich nicht in der Mitte befindet, benutzen Sie die
Scharfespeicherung.
@ So benutzen Sie die Scharfespeicherfunktion

1. Achten Sie darauf, dass sich das Objekt in der Mitte des Autofokus-Rahmens befindet.

2. Driicken Sie den AUSLOSER halb durch. Die griine Kamerastatuslampe leuchtet auf und
signalisiert, dass die Kamera scharfgestellt hat. Achten Sie darauf, dass Sie den
AUSLOSER nicht ganz durchdriicken, um unerwiinschte Fotos zu vermeiden.

3. Fiihren Sie die Bildkomposition erneut durch, ohne dabei den Finger vom AUSLOSER zu
nehmen, und driicken Sie ihn dann ganz durch, um das Bild aufzunehmen. Wenn Sie den
Finger vom AUSLOSER nehmen, wird die Scharfespeicherung abgebrochen.

50
2272
e
:00 PM
" 04/07/01
[ Das aufzunehmende Bild ] [ AUSLOSER halb durchdriicken [ Bildkomposition erneut durchfiihren und
und auf das Objekt scharfstellen ] den AUSLOSER ganz durchdriicken ]

BLITZ(% ) /LINKS-Taste |

m Wird ein Ment auf dem LCD-Monitor angezeigt, kann der
Cursor mit der RECHTS-Taste zu einem Untermenureiter
bewegt werden. <

m Wird kein Men auf dem LCD-Monitor angezeigt, fungiert die
LINKS(«) -Taste als BLITZ (%4 )-Taste.

@ Blitzmodus wéhlen
1. Schieben Sie den Modusschalter auf STANDBILD.

2. Driicken Sie die Blitz-Taste ( % ), bis der gewiinschte [ Auswahl des Automatikblitzes ]
Blitzmodusindikator auf dem LCD-Monitor erscheint.

3. Auf dem LCD-Monitor wird der Blitzmodusindikator angezeigt.
Passen Sie die Blitzfunktion richtig an die Umgebung an.

@ Blitzreichweite

Einheit: m
AUTOFOKUS MACRO
I1SO
WEITWINKEL TELE WEITWINKEL TELE
AUTO 0.8~3 0.8~2 0.2~0.8 0.5~0.8
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BLITZ(% ) /LINKS-Taste

® Blitzmodus-Anzeige

SYMBOL | Blitzmodus Beschreibung
A o Sind das Objekt oder der Hintergrund zu dunkel, ziindet der Kamerablitz
5 Automatikblitz )
automatisch.
Sind das Objekt oder der Hintergrund zu dunkel, ziindet der Bliz
Rote-Augen- . ) ' .
o _ automatisch und wirkt dem Rote-Augen-Effekt mit der Funktion der Rote-
Reduzierung ) )
Augen-Reduzierung automatisch entgegen.
Der Blitz wird unabhéngig vom verfiigharen Licht ausgelost.
& Auhelbiz Die Blitzintensitét wird abhéngig von den herrschenden Lichtverhaltnissen
ufhellbli
gesteuert. Je heller das Motiv oder der Hintergrund, desto geringer ist die
Blitzintensitat.
Der Blitz arbeitet in Verbindung mit einer langen Verschlusszeit, um die korrete
Slow synchro ) ) o . L
. Belichtung zu erzielen. Fur diese Funktion empfehlen wir die Verwendung
S (Langzeit- ) i
& ) | eines Stativs.
Blizsynchronisa . ) ) s '
ton) Wenn Sie eine Aufnahme bei schlechten Lichtverhdltnissen machen, erscheint
on
ein Verwacklungswarnindikator ( ”@‘\) auf dem LCD-Monitor.
Der Blitz ziindet nicht. Wahlen Sie diesen Modus fiir Orte, an denen
‘ & , ) Blitzlichtaufnahmen nicht erlaubt sind. Wenn Sie eine Aufnahme bei
Blitzabschaltung

schlechten Lichtverhaltnissen machen, erscheint ein
Verwacklungswamindikator ( f’@\‘ ) auf dem LCD-Monitor.

INFORMATIONEN |

@ Durch die haufige Benutzung des Blitzes wird die Lebensdauer der Batterien reduziert.

@ Unter normalen Betriebsbedingungen betragt die Ladezeit des Blitzes weniger als 6
Sekunden. Sind die Batterien schwach, dauert die Ladezeit langer.

@ Im Videoclipmodus steht der Blitz nicht zur Verfugung.

@ Fotografieren Sie innerhalb der Blitzreichweite.

® Die Bildqualitat kann nicht garantiert werden, wenn sich das Motiv zu nah an der
Kamera befindet oder stark reflektiert.

@ Nach Verwendung des Blitzes wird der LCD-Monitor zwecks Neuaufladung kurzzeitig
ausgeschaltet.
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Selbstausloser () )/Rechts-Taste

m Wird ein Menu auf dem LCD-Monitor angezeigt, kann der Cursor mit der Rechts-Taste zu
einem Unterment bewegt werden.
m Wird kein Menu auf dem LCD-Monitor angezeigt, fungiert die RECHTS-Taste als

Selbstauslsertaste (Q’) ). Diese Funktion ermdglicht es dem Fotografen, auch auf das Bild zu
kommen.

@ Selbstausloser wahlen.

1. Schieben Sie den Modusschalter auf STANDBILD.

2. Driicken Sie die SELBSTAUSLOSER-Taste( ) ), bis der
gewtlinschte Modusindikator auf dem LCD-Monitor
erscheint. Auf dem LCD-Monitor erscheint das Symbol fur
den 2-Sekunden- oder den 10-Sekunden-Selbstausloser.

- 2-Sekunden-Selbstausldser( ¢5°)

: Wird der Ausloser betatigt, kommt es zu einer
Vorlaufzeit von 2 Sekunden, bevor das Bild
aufgenommen wird.

- 10-Sekunden-Selbstausloser( ) )

: Wird der Ausloser betétigt, kommt es zu einer
Vorlaufzeit von 10 Sekunden, bevor das Bild
aufgenommen wird.

3. Driicken Sie den AUSLOSER. Nach Ablauf der
angegebenen Zeitspanne wird das Foto aufgenommen.

[ Den 10-Sekunden-Selbstauslser wéhlen]

INFORMATIONEN |

® Die Standardeinstellung ist AUS.

@ Bei Aufnahmen mit dem Selbstausldser blinkt die Funktionsleuchte wie folgt:
Einstellung des 2-Sekunden-Selbstauslésers: Die Funktionsleuchte blinkt 2 Sekunden
lang im Abstand von 0,25 Sekunden.

Einstellung des 10-Sekunden-Selbstauslosers: Die Funktionsleuchte blinkt in den
ersten 7 Sekunden im Abstand von 1 Sekunde. In den verbleibenden 3 Sekunden blinkt
sie im Abstand von 0,25 Sekunden.

@ Wenn Sie wahrend des Selbstausldsevorgangs den EIN/AUS-Schalter, den Modusschalter,
die Wiedergabemodustaste oder die Selbstauslosertaste betatigen, wird die
Selbstausldserfunktion abgebrochen.

@ Verwenden Sie ein Stativ, um Verwacklungen zu verhindern.



MENU/OK-Taste

m Wird ein Menii angezeigt, benutzen Sie die 5-Funktionen-Tasten ( A/ v/ -4/ »), um die
Datenwerte zu andern und die Anderungen zu bestétigen.

m Wird kein Menii angezeigt, driicken Sie die MENU/OK-Taste, um ein Menii fiir den
momentanen Kameramodus auf dem LCD-Monitor anzuzeigen. Driicken Sie die Taste
nochmals, um zum vorherigen Zustand zuriickzukehren.

MENU-
Taste
driicken
—
~f—
[Meni aus ] [Meniein]
Taste +/- |

m Mit der Taste +/- kénnen Sie die Werte fiir die Belichtungskorrektur, den WeiRabgleich und ISO
einstellen.

Hauptmendi Untermenti Verfiigharer Kameramodus
-2.0EV ~ +2.0EV(0.5EV steps) (¢) @
LT
WeiRabgleich ER N O ) @
IS0 @
m Belichtungskorrektur : Die Kamera passt die Belichtung automatisch an die Lichtverhaltnisse
der Umgebung an. Im Automatik- oder EINSTELL-Modus kann die Belichtungskorrektur von -
2,0 EV bis +2,0 EV (in Schritten von 0,5 EV) eingestellt werden, und im Nachtmodus kénnen

Sie eine lange Verschlusszeit einstellen. Der im manuellen Modus eingestelite Wert wird auch
dann beibehalten, wenn die Kamera ausgeschaltet wird.

Belichtungssteuerung

@ So korrigieren Sie die Belichtung
1. Dricken Sie die Taste +/- und wéhlen Sie anschlieRend
mit den AUF- und AB-Tasten das
Belichtungskorrektursymbol ( {4 ) aus. Daraufhin
erscheint der Belichtungskorrektur-Mentbalken wie

abgebildet. 2 0
"y




Taste +/-

2. Stellen Sie mit den RECHTS- und LINKS-Tasten den
gewtiinschten Belichtungskorrekturfaktor ( AEv ) ein.

3. Driicken Sie die Taste +/- nochmals. Der eingestellte Wert
wird gespeichert und der Einstellmodus fur die
Belichtungskorrektur damit beendet. Wenn Sie den
Belichtungswert &ndern, wird der Belichtungsindikator
( 4 ) am unteren Rand des LCD-Monitors angezeigt.

INFORMATIONEN |

@ Ein negativer Belichtungskorrekturwert verringert die Belichtung. Bitte beachten Sie,
dass ein positiver Belichtungskorrekturwert die Belichtung steigert und der LCD-Monitor
weif3 erscheint oder die Bilder u. U. nicht gelingen.

m Weissabgleich : Der Weiabgleich ermdglicht lhnen eine
Farbregulierung, welche die Farben natirlicher erscheinen
lasst. Der WeiBabgleich ist im Automatik-Aufnahme- ( Y),
EINSTELL- und Videoclipmodus verfligbar.

@ So wahlen Sie den WeiRabgleich
1. Driicken Sie die Taste +/- und wéhlen Sie anschlieend mit den

AUF- und AB-Tasten das Symbol fiir den WeiRBabgleich ( AWB )-
Daraufhin erscheint der WeiBabgleich-Menubalken, wie abgebildet.
2. Stellen Sie mit den RECHTS- und LINKS-Tasten den gewiinschten Wert fiir den
WeiRabgleich ein. Der eingestellte Wert wird auf dem LCD-Monitor angezeigt.
-AUTO AWB : Die Kamera wahlt automatisch die optimalen Einstellungen fiir den
WeilRabgleich in Abhangigkeit von den herrschenden Lichtverhaltnissen.
- TAGESLICHT —(:)— : Fir AuBenaufnahmen.
-BEWOLKT @R : Fir Aufnahmen bei bewlktem Himmel und triibem Wetter.
-NEONLICH &= : Fur Aufnahmen bei Kunstlicht.
- GLUHLICHT —,/ék\— : Fur Aufnahmen bei Gluhlicht (normales Gliihbirnenlicht).
-CUSTOM . B :Gestattet dem Anwender, den Weiabgleich entsprechend den
Aufnahmebedingungen einzustellen.
Verschiedene Lichtverhéltnisse kénnen einen Farbstich auf Ihren Fotos verursachen.
3. Driicken Sie die Taste +/- nochmals. Der eingestellte Wert wird gespeichert und der
Einstellmodus flir den WeiRabgleich damit beendet.
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Taste +/-

® So verwenden Sie den benutzerdefinierten Wei3abgleich
WeiRabgleicheinstellungen kénnen in Abhéngigkeit von der Aufnahmeumgebung leicht
variieren. Sie kénnen den optimalen Weil3abgleich fiir eine bestimmte Aufnahmeumgebung
wahlen, indem Sie den benutzerdefinierten Weil3abgleich einstellen.

1. Wéhlen Sie das CUSTOM-Meni ( w ™) unter
Weillabgleich.

2. Halten Sie ein weil3es Blatt Papier vor die Kamera, so
dass das Autofokus-Messfeld des LCD-Monitors ([ 1)
vollstandig weiB ist, und driicken Sie dann den
AUSLOSER.

3. Ihr benutzerdefinierter WeiRabgleichwert wird gespeichert.

4. Dricken Sie die Taste +/-. Der Mentibalken fiir den
WeilRabgleich wird ausgeblendet.

- Der benutzerdefinierte WeiRabgleichwert wird auf die
nachste und alle folgenden Aufnahmen angewendet.
- Der benutzerdefinierte WeiRabgleichwert wird so lange

beibehalten, bis Sie einen anderen Wert einstellen.

[ Weiles Papier |

H ISO: Sie konnen die ISO-Empfindlichkeit beim Fotografieren wahlen. Die spezifische
Lichtempfindlichkeit einer Kamera wird durch den ISO-Wert angegeben.
Diese Option ist nur im Automatik- oder EINSTELL-Modus verfligbar.

@ So wahlen Sie eine ISO-Empfindlichkeit
1. Dricken Sie die Taste +/- und wahlen Sie dann mit der
AUFWARTS-Taste das ISO-Symbol (B8 ) aus.
Daraufhin erscheint der ISO-Meniibalken, wie abgebildet.
2. Stellen Sie mit den RECHTS- und LINKS-Tasten den
gewiinschten Wert firr die ISO-Empfindlichkeit ein.

-AUTO : Die Empfindlichkeit der Kamera
verandert sich automatisch durch
Variablen, wie Beleuchtung oder Motivhelligkeit.

-100, 200, 400 : Sie kdnnen die Verschlusszeit bei gleicher Lichtmenge durch Erhéhung
der ISO-Empfindlichkeit steigern. Bei starker Helligkeit kénnen die Bilder
jedoch Uberbelichtet werden.

Je hoher der ISO-Wert, um so hoher die Lichtempfindlichkeit der Kamera und somit ihre

Fahigkeit, Aufnahmen bei Dunkelheit zu machen. Mit zunehmenden ISO-Wert nimmt jedoch

auch der Rauschpegel im Bild zu, wodurch es grobkdrnig erscheint.

3. Wenn Sie die Taste +/- nochmals driicken, wird der eingestellte Wert gespeichert und der

ISO-Einstellmodus beendet.




Taste +/-

m Manuelle Aufnahmen: Diese Kamera passt Verschlusszeit und Blende automatisch an die
Aufnahmebedingungen an. Im Nachtaufnahmemodus kénnen Sie jedoch die Verschlusszeit
und den Blendenwert nach Wunsch einstellen. W&hlen Sie den Nachtaufnahmemodus und
driicken Sie anschlieRend die Taste +/-. Die Zoomfunktion ist wéhrend der Einstellung von
Blende und Verschlusszeit unwirksam.

1) So wéhlen Sie den Nachtaufnahmemodus

1. Schieben Sie den Modusschalter auf STANDBILD ( Y ).

2. Driicken Sie die MENU-Taste.

3. Wahlen Sie mit den LINKS- und RECHTS-Tasten den
Mendureiter [MODUS], und wéhlen Sie dann mit den AUF-
und AB-Tasten das Menii [NACHT].

4. Driicken Sie die MENU-Taste. Das Menii wird ausgeblendet
und der Modus wechselt zu Nachtaufnahme.

AUTOMATIK
MANUAL
NACHT

2) Benutzereinstellungsmodus einstellen

1. Dricken Sie im Nachtaufnahmemodus die Taste +/-.
Es erscheint ein Bildschirm wie rechts abgebildet.

2. Driicken Sie die RECHTS- und LINKS-Tasten, um die
Verschlusszeit einzustellen. Die folgenden
Verschlusszeiten sind verfiigbar: AUTOMATIK, 1/8, 1/4,
1/2,1,2,4,6,8, 12 und 16 Sekunden.

® Drucken Sie die AUF- und AB-Tasten, um den
Blendenwert einzustellen und um einen kleinen bzw. grof3en Blendenwert links neben dem
Verschlusszeitbalken anzuzeigen.

3. Driicken Sie die Taste +/- nochmals. Der eingestellte Wert wird gespeichert und der Modus

wechselt zu Nachtaufnahme. Driicken Sie den AUSLOSER, um eine Aufnahme zu machen.
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Taste +/-

Die folgenden Blendenwerte konnen fiir eine bestimmte Zoomposition gewahit werden:

Optisches Zoom

Zoomposition zooml | zoom2 | zoom3 | zoom4 | zoom5 | zoom6 | zoom7 | zoom8
Schérfebereich (mm) | 5.8 75 9.1 108 124 141 157 | 174
GroR | 28 31 34 37 39 42 45 48
Klein | 58 6.4 7.0 76 8.2 8.8 94 10.0

Blendenwert

GroRR (AUFWARTS-Taste driicken)

Blendenwert
Klein (ABWARTS' Kurz (LINKS- = Belichtungszeit =g Lang (RECHTS-
Taste driicken) Taste driicken) Taste driicken)
LCD-Taste |

—

m Sie konnen den Aufnahmestatus auf dem LCD-Monitor
Uberprifen. Durch Driicken der LCD-Taste im AUFNAHME-
Modus (STANDBILD, VIDEOCLIP) wechselt das Display

wie unten stehend gezeigt.
50 |LCD-Taste
driicken

50 |LCD-Taste
driicken
—_—

[ Bild & alle Informationen ] [ Bild & Basisinformationen ] [LCD aus]

LCD-Taste driicken

m Wenn der LCD-Monitor ausgeschaltet wird, leuchtet die Kamerastatuslampe auf.



Die Kamera iber den LCD-Monitor einstellen

H Sie kdnnen das Meni auf dem LCD-Monitor zur Einstellung der Aufnahmefunktionen nutzen.

Wenn Sie die MENU-Taste im STANDBILD oder VIDEOCLIP -Modus driicken, erscheint das
Menii auf dem LCD-Monitor.

INFORMATIONEN |

@ Unter den folgenden Bedingungen wird das Menu nicht auf dem LCD-Monitor angezeigt:
- Wenn eine andere Taste betatigt wird.

- Wahrend Bilddaten verarbeitet werden.
(wenn die griine Leuchtdiode neben dem Sucher blinkt)
- Wenn die Batterie schwach ist.
@ Wird das Menui auf dem LCD-Monitor angezeigt, kann der Auslser nicht betétigt, also
keine Aufnahme gemacht werden. Wenn Sie eine Aufnahme machen wollen, brechen
Sie die Meniianzeige durch Driicken der MENU-Taste einfach ab.

m Die folgenden Funktionen sind je nach dem ausgewahitem Modus verfugbar.

Bei den mit gekennzeichneten Meniipunkten handelt es sich um die Standardeinstellungen.
Mendireiter Hauptmendii Untermenii Betriebsmodus der Kamera
AUTOMATIK
@ MODUS MANUAL @ @
NACHT
2272x1704
2048x1536
1600x1200 @ @
G GROSSE 1024x768
640x480
320X240
160X120
SUP.FEIN
FEIN @ @
@ QUALITAT NORMAL
HOCH
NIEDRIG
O BELICHT MEET @ @
SPOT




Die Kamera iber den LCD-Monitor einstellen

Mendreiter Hauptmenu Untermenu Betriebsmodus der Kamera
SIW
@ EFFEKT SONNENUNT @ @
SEPIA
RGB
WEICH
( b ) SCHARFE
~—

© @

Verwendung des Menis

1. Schalten Sie die Kamera ein und driicken Sie die MENU-Taste. Daraufhin erscheint ein Menii fiir

jeden Kameramodus. Es gibt allerdings kein Meni fiir den Tonaufnahmemodus ( [ ).
2. Dricken Sie die LINKS- und RECHTS-Tasten, um durch die Meniis zu navigieren.

LINKS- oder
< () €55 \ﬂ?”; 4

LINKS- oder
o| RECHTS-Taste |2 €3 @B &B) € (2)5| RECHTS Taste |« ) )
i~ dricken. . dricken. L s
AUTOMATIK AUTO : SO e
MANUAL

NACHT

QUALITAT
—_—
2048X1360

SUP.FEIN
1600 FEIN
1024X768

NORMAL

3. Driicken Sie die AUF- und AB-Tasten, um ein Untermenii zu wahlen.

AUF- oder AUF- oder
AB-Taste [<@@) € AB-Taste
{loDUs™ drticken. {100US driicken.
AUTOMATIK AUTO e
- AUTOMATIK
MANUAL
NACHT

MANUAL
NACHT

—

AUTOMATIK
MANUAL
NACHT

4. Wabhlen Sie ein Unterment und driicken Sie dann die OK-Taste. Der eingestelite Wert wird
gespeichert und das Meni ausgeblendet.
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Mode

m Sie koénnen einen gewiinschten Standbildmodus wéhlen.
Diese Option ist in den Modi Automatik, EINSTELL und Nacht verfugbar.

) AUTOMATIK :Zur Aufnahme normaler Standbilder.

~
< E=) ¢ (ae B

MANUAL : Zur Speicherung der benutzerdefinierten o
Einstellungen fiir die Kamera. MODUS
Alle geénderten Einstellungen mit AUTOMATIK AUTO
Ausnahme der des Selbstausldsers MANUAL
und der Tonaufnahme werden NACHT
gespeichert.

' NACHT : Zur Aufnahme von Standbildern bei [ STANDBILD-Modus ]
Nacht oder in dunkler Umgebung.

GroRe |

m Sie kénnen die fiir lhre Anwendung geeignete BildgroRRe wéhlen.
Zur Auswahl stehen die Modi AUTOMATIK, NACHT, EINSTELL und Videoclip.

Modus STANDBILD-Modus VIDEOCLIP-Mode

Icon 2272 2048 1600 1024 640 320 160

GroRe | 2272x1704 | 2048x1536 {1600 x1200 | 1024 x 768 | 640 x480 | 320240 | 160 x120

<€ (s B g L @)
20FS_NOR
GROSSE
2048 X 1536

2048 X 1360
1600 X 1200 160X120
1024 X 768

320 X240 320

[ STANDBILD-Modus ] [ VIDEOCLIP-Modus ]

INFORMATIONEN |

® Je hoher die Auflosung, desto geringer die Anzahl der verfiigharen Aufnahmen, da
hochauflosende Bilder mehr Speicher benétigen als niedrigauflésende Bilder.



Qualitat

B Sie kdnnen die fur lhre Aufnahmen geeignete Kompressionsrate wahlen.
Je héher die Kompressionsrate, desto geringer die Bildqualitét.
Diese Option ist in den Modi Automatik, Manuell, Nacht und Video verfiigbar.

Modus STANDBILD-Modus VIDEOCLIP-Mode
Icon i i 320 160
Unterment | SUP.FEIN FEIN NORMAL HOCH NIEDRIG
Dateiformat jpeg jpeg jpeg mov mov

[ STANDBILD-Modus ]

[ VIDEOCLIP-Modus ]

@ Bildgrof3e und -qualitat fur die Bildanzahl oder Lange der Aufzeichnungszeit, (Bei Verwendung
eines 32 MB Memory Stick Duo; basierend auf der Priifung durch Samsung)

Modus STANDBILD-Modus VIDEOCLIP-Mode
QUALITATIGROSSE | 2272 2048 1600 1024 640 320x 240 | 160x120
SUP.FEIN 14 19 27 56 131 - -
FEIN 22 28 44 82 194 - -
NORMAL 28 38 59 121 244 - -
HOCH - - - - - 4 MIN 8 MIN
NIEDRIG - - - - - 7MIN | 12 MIN

INFORMATIONEN |

@ SUPER FEIN steht fiir die hdchste Qualitat, und NORMAL ist die niedrigste Einstellung.
Wahlen Sie die Ihren Anforderungen entsprechende Einstellung.

@ Dieses Dateiformat ist mit DCF (Design Rule of Camera File Format) kompatibel.

@ Die Einstellung firr die Bildqualitat wird auch dann beibehalten, wenn die Kamera aus-

und eingeschaltet wird.

@ JPEG (Joint Photographic Experts Group): JPEG ist ein Bildkompressionsstandard, der
von der Joint Photographic Experts Group entwickelt wurde. Dieser Kompressionstyp
wird am haufigsten zur Komprimierung von Fotos und Grafiken eingesetzt, da er die

Dateien effizient ohne Beschadigung der Daten komprimiert.



Belichtungsmessung

B Wenn sich keine angemessenen Belichtungsbedingungen herstellen lassen, kénnen Sie die
Belichtungsmessmethode @ndern, um schérfere Bilder zu erzielen. Diese Option kann im
Automatik- und EINSTELL-Modus eingestellt werden.

MULTI( (mm) ) : Die Belichtung wird aus dem Durchschnitt ; =

des im Bildausschnitt verfiigharen Lichtes berechnet. Dabei D E ) @ “ -
H NOR

BELICHT

erfolgt jedoch die Messung zum Bildausschnittsmittelpunkt hin.
Diese Methode eignet sich zum allgemeinen Gebrauch.

SPOT( (@] ) :Nurdas rechteckige Feld in der Mitte des
LCD-Monitors wird zur Belichtungsmessung herangezogen.
Diese Methode ist geeignet, um das Objekt im Mittelpunkt
unabhéngig von der Hintergrundbeleuchtung richtig zu belichten.

INFORMATIONEN |

[=]

@ Die standardmaRige Messmethode ist Multi.

@ Wenn sich das Motiv nicht im Mittelpunkt des Fokusbereichs befindet, sollten Sie die
Spot-Belichtungsmessung NICHT verwenden, da es dadurch zu Belichtungsfehlern
kommen kénnte. Verwenden Sie in diesem Fall die Belichtungskorrektur.

Effekt |

m Mit Hilfe des digitalen Kameraprozessors lassen sich Spezialeffekte auf Ihren Fotos
hinzuftigen. Zur Auswahl stehen die Modi AUTOMATIK, EINSTELL und Videoclip.
Der eingestellte Wert wird beibehalten, bis die Kamera ausgeschaltet wird.

N 6 ) N >
320 20FPS

EFFEKT

NORMAL NORMAL

S/IW SIW

SONNENUNT SONNENUNT

SEPIA SEPIA

[ STANDBILD-Modus ] [ VIDEOCLIP-Modus ]
NORMAL : Dem Bild wird kein Effekt hinzugefiigt.
SIW : Konvertiert das Bild in eine SchwarzweiRaufnahme.
SONNENUNT : Dient zum Aufnehmen von Bildern bei Sonnenuntergang.
SEPIA : Die Aufnahmen werden in einem Sepia-Ton

(einer gelblich braunen Schattierung) gespeichert .

RGB : Gestattet dem Benutzer die Einstellung der R (Rot)-, G (Griin)- und B (Blau)-

Werte der aufzunehmenden Bilder.
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Effekt

® So stellen Sie die RGB-Werte ein
1. Wahlen Sie mit der ABWARTS-Taste [RGB] aus den

B E(E)ES
o

Effektuntermentis aus und driicken Sie anschlie3end die EFEEKT
OK-Taste. Daraufhin erscheint der rechts abgebildete S/W

Bildschirm.

2. Driicken Sie die AUF- und AB-Tasten, um den
Meniipunkt [AUS] oder [EIN] zu wahlen, und driicken Sie
anschlief3end die OK-Taste.

[AUS] : Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die RGB-
Werte nicht &ndern wollen.

[EIN] :Wahlen Sie diese Option, um ein Fenster zu &ffnen,
in dem die RGB-Werte eingestellt werden konnen.

Driicken Sie die AUF- und AB-Tasten, um zu den

Steuerelementen R, G und B zu gelangen. Driicken Sie

die LINKS- und RECHTS-Tasten, um den Wert fiir jedes

Steuerelement einzustellen.

SONNENUNT

Wenn Sie die OK-Taste driicken, werden ihre Anderungen gespeichert, und das Menii wird

ausgeblendet.
Scharfe |
u Sle kénnen gle ?charfe des auf"zunehmenden Bildes G| '&’ 'IFH D >
einstellen. Sie kénnen den Scharfeeffekt auf dem LCD- T
Monitor nicht vor der Aufnahme Uberpriifen, da diese SCHARFE
Funktion nur auf gespeicherte Bilder angewendet wird. WEICH
Zur Auswahl stehen AUTOMATIK und EINSTELL. NORMAL

HART

[ STANDBILD-Modus |

Untermen( Icon Beschreibung

Die Bildrander werden weicher gemacht. Dieser Effekt eignet

WEICH E|
sich zur Bearbeitung von Bildern am Computer.
Die Bildrander sind scharf.

NORMAL E T
Dies eignet sich zum Drucken.
Die Bildrander werden betont. Die Rénder erscheinen scharf,
HART ™

aber es kann zu Rauschen auf den Aufnahmen kommen.
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Wiedergabemodus starten

m Schalten Sie die Kamera ein und driicken Sie die WIEDERGABEMODUS-Taste
(@) ), um den Wiedergabemodus einzustellen. Die im Speicher abgelegten Bilder kdnnen
nun wiedergegeben werden.

m Wenn Sie die Kamera mit dem Ein-/Aus-Schalter eingeschaltet haben und die WIEDERGABE-
Taste einmal driicken, schalten Sie in den Wiedergabemodus. Wenn Sie die Taste nochmals
driicken, wechseln Sie in den Aufnahmemodus. Wenn Sie die Kamera mit der WIEDERGABE-
Taste eingeschaltet haben, kénnen Sie die Taste nochmals driicken, um die Kamera auszuschalten.

m Sie kdnnen den WIEDERGABE-Modus mit den Kameratasten oder dem LCD-Monitor
bedienen.

@ Standbilder wiedergeben
1. Dricken Sie die WIEDERGABEMODUS-Taste
( @) ), um den Wiedergabemodus einzustellen.

2. Das zuletzt gespeicherte Bild wird auf dem LCD-
Monitor angezeigt.

3. Wahlen Sie mit der LINKS/RECHTS-Taste ein
Bild zur Wiedergabe aus.

x Halten Sie die LINKS- oder RECHTS-Taste
gedriickt, um die Bilder schnell wiederzugeben.

INFORMATIONEN |

® Toneinstellungen: Wenn der EIN/AUS-Schalter langer als 3 Sekunden gedriickt wird,
werden die Einstellungen fiir Summton und Startton auf AUS gesetzt,
selbst wenn Sie sie zuvor auf EIN gestellt hatten. Zur Aktivierung der
Tone setzen Sie den Startton (im MyCam-Modus) und den Betriebston
(im EINSTELL-Menti) auf eine andere Einstellung als [AUS].

@ Sie kdnnen den Wiedergabemodus auch bei ausgeschalteter Kamera durch Driicken
der WIEDERGABEMODUS-Taste starten.

Al ~



Wiedergabemodus starten

m Videoclips wiedergeben
Die Schritte 1 bis 2 sind die gleichen wie bei der Wiedergabe
eines Standbildes. (
3. Benutzen Sie die LINKS/RECHTS-Taste, um den
abzuspielenden Videoclip auszuwahlen. Wenn Sie eine

Videoclip-Datei ausgewéhlt haben, erscheint das

Videoclip-Symbol ( £ ) auf dem LCD-Monitor.

4. Spielen Sie die Videoclip-Datei mit Hilfe der

Wiedergabe/Pause-Taste (€ ) ab.

- Um die Videoclip-Wiedergabe voriibergehend
anzuhalten, driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-
Taste erneut.

- Durch erneutes Driicken der WIEDERGABE/PAUSE-
Taste wird die Wiedergabe der Videoclip-Datei
fortgesetzt.

- Um den Videoclip bei der Wiedergabe riickwarts zu
durchlaufen, driicken Sie die LINKS-Taste. Um den Videoclip schnell vorwarts zu
durchlaufen, driicken Sie die RECHTS-Taste.

- Um die Videoclip-Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-Taste
( < ) und anschlieBend die LINKS- oder RECHTS-Taste.

m Tonaufnahmen wiedergeben

Die Schritte 1 bis 2 sind die gleichen wie bei der Wiedergabe

eines Standbildes.

3. Benutzen Sie die LINKS/RECHTS-Taste, um die
abzuspielenden Tonaufnahme auszuwéahlen. Wenn Sie
eine Tonaufnahmedatei ausgewahlt haben, erscheint das
Tonaufnahmesymbol ( @& ) auf dem LCD-Monitor. -

4. Driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-Taste ( €D ), | I 00:00:00|
um die Tondatei wiederzugeben.

- Um die Wiedergabe der Tondatei voriibergehend
anzuhalten, driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-Taste erneut.

- Um die Wiedergabe der Tondatei fortzusetzen, driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-
Taste.

- Um die Tondatei bei der Wiedergabe riickwarts zu durchlaufen, driicken Sie die LINKS-
Taste. Um die Tondatei schnell vorwérts zu durchlaufen, driicken Sie die RECHTS-Taste.

- Um die Wiedergabe der Tondatei anzuhalten, driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-
Taste und anschlieBend die LINKS- oder RECHTS-Taste.

~43 ~



LCD-Monitoranzeige

m Der LCD-Monitor zeigt Informationen tber die Aufnahmebedingungen an.

Nr. Beschreibung Icon Seite
1 Batterie Al AT ] S.15
2 Wiedergabe-Modus @

3 Dateityp B

4 Gesprochener Kommentar Jﬁ S.46
5 Léschschutz-Symbol On S.52
6 DPOF-Indikator I} S.56
7 Nummer des gespeicherten Bildes 9

m Wenn Sie die LCD-Taste driicken, kdnnen Sie die folgenden Aufnahmeinformationen abrufen:

~l )~

SIZE
AV

ISO
FLASH

DATE

1 2272X1704
1F2.8

1 1/60

1100

. OFF

: 04/07/01

Bildgrosse
Blendenwert
Verschlusszeit
ISO-Empfindlichkeit
Aufnahme mit oder
ohne Verwendung
des Blitzes.
Aufnahmedatum



Mit der Kamerataste die Kamera einstellen

B Im Wiedergabemodus lassen sich die Wiedergabefunktionen mit den Kameratasten muhelos
einstellen.

Indexbild ( §ug )/VergroRerung (Q )-Taste

® Sie kdnnen mehrere Bilder betrachten, ein gewahites Bild vergréRern und einen gewahiten
Bildausschnitt zuschneiden und speichern.

® Indexbildanzeige
1. Dricken Sie die Indexbild-Taste, wéahrend ein Vollbild

angezeigt wird.
2. Die Mehrfachbildanzeige hebt das Bild hervor, welches
bei Auswahl des Mehrfachbildmodus angezeigt wurde. y
\

3.Drucken Sie die 5-Funktionen-Taste, um zu einem
bestimmten Bild zu gelangen.

4.Um ein Bild separat anzuzeigen, betatigen Sie die
VergroRerungstaste ( Q ).

Indexbild-Taste ( [=g )
betéatigen

—
e —

VergréRerungstaste
(Q) betatigen

Hervorgehobenes Foto
[ Normaler Anzeigemodus ] [ Indexbild-Anzeigemodus ]

@ BildvergroRerung
1. Wahlen Sie ein Bild aus, das Sie vergroRern mdchten, und betétigen Sie die
VergroRerungstaste.
2. Die verschiedenen Bildausschnitte kdnnen mithilfe der 5-
Funktionen-Taste betrachtet werden.
3. Wenn Sie die Indexbild-Taste driicken, wird das Bild bis
auf seine urspriingliche ganze GroR3e verkleinert. E: Q
- Ob es sich um eine BildvergroRerung handelt, &sst sich
feststellen, indem Sie den VergrofRerungsindikator unten
links auf dem LCD-Monitor tiberprifen. (Ist das Bild nicht
vergrof3ert, wird kein Indikator angezeigt.) Sie kénnen
auch den Ausschnitt der VergréRerung tberprifen.
- Videoclips und WAV-Dateien kdnnen nicht vergroRert
werden.
- Bei der Bildvergro3erung kann es zu einem
Qualitatsverlust kommen.
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Indexbild (23 )/VergrdlRerung ( Q)-Taste

® Maximale VergroRBerung im Verhéltnis zur Bildgrofiie.

BildgréRe 2272/2048 1600/1024 640

Maximale VergréRerung x5 %3 x1.5

@ Ausschneiden: Sie kdnnen einen Bildausschnitt extrahieren
und separat speichern.

1. Wahlen Sie ein Bild aus, das Sie vergroBern mochten, |~ SCHNEIDEN?
und betatigen Sie die VergroRerungstaste. ﬂéﬁ'}(ﬁ”
2. Die verschiedenen Bildausschnitte kdnnen mithilfe der 5- |- 5K: BEéfi{T.

Funktionen-Taste betrachtet werden.

3. Driicken Sie die MENU-Taste. Eine Meldung &hnlich der
hier dargestellten wird angezeigt.

4. Wahlen Sie den gewiinschten Untermentpunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann die OK-Taste.
SCHNEIDEN : Ausgeschnittene Bilder werden unter ihrem letzten Dateinamen gespeichert.
ABBRUCH : Bricht das Ausschneiden ab.
- Wenn zu wenig Speicher verfligbar ist, um das ausgeschnittene Bild zu speichern, kann

das Bild nicht ausgeschnitten werden.

Tonaufnahme (§ )/Aufwarts-Taste I

m Wird das Menl auf dem LCD-Monitor angezeigt, kann der Cursor durch Driicken der
AUFWARTS-Taste nach oben bewegt werden.

m Wird kein Meni auf dem LCD-Monitor angezeigt, fungiert die AUFWARTS-Taste als
Tonaufnahme-Taste. Sie kénnen Audioaufnahmen zu gespeicherten Standbildern hinzufiigen.

@ So fligen Sie einem Standbild einen gesprochenen
Kommentar hinzu
1. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste zur Auswahl des
Bildes, zu dem Sie eine Tonaufnahme hinzuftigen wollen.
2. Driicken Sie die Tonaufnahme-Taste ( @ ).
Die Tonaufnahme-Anzeige erscheint. Die Kamera ist jetzt
fur die Tonaufnahme bereit.
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Tonaufnahme (@ )/Aufwarts-Taste

3. Driicken Sie den Ausldser, um die Aufzeichnung zu
starten. Die Meldung [REC] erscheint auf dem LCD-
Monitor (siehe Abbildung), und der Ton wird fur die Dauer
von 10 Sekunden fiir das Standbild aufgenommen.

4. Die Aufnahme kann gestoppt werden, indem der Ausloser
nochmals gedrtickt wird.

)]

. Nach Beendigung der Tonaufnahme wird das Symbol

( J)) auf dem LCD-Monitor angezeigt.

- An eine Videoclip-Datei kénnen keine Tonaufnahmen
angehangt werden.

- Der ideale Abstand fiir die Tonaufnahme betragt 40 cm
zwischen Ihnen und der Kamera (Mikrofon).

- Die Tonaufhahme wird im *.wav-Dateiformat
gespeichert, hat aber denselben Namen wie das
entsprechende Standbild.

- Wenn Sie einem Bild, das bereits tiber eine Tonaufnahme verfugt, einen neuen
gesprochenen Kommentar hinzufiigen, wird die bestehende Tonaufnahme geléscht.

Wiedergabe & Pause (cmm ) /Abwarts-Taste |

m Im Wiedergabemodus hat die Wiedergabe/Pause/Abwarts-Taste folgende Funktionen:

- Wenn das Men( angezeigt wird
Driicken Sie die ABWARTS-Taste, um vom Hauptmenii in ein Untermenti zu gelangen oder
um den Cursor im Untermenii nach unten zu bewegen.

- Wenn ein Standbild mit Tonaufnahme, eine Tondatei oder ein Videoclip wiedergegeben wird
Im Stoppmodus : Gibt ein Standbild mit Tonaufnahme, eine Tondatei oder einen

Videoclip wieder.

Wahrend der Wiedergabe : Halt die Wiedergabe voriibergehend an.
Im Pausenmodus : Setzt die Wiedergabe fort.

[ Tonaufnahme wurde gestoppt | [ Tondatei wird abgespielt ] [ Tonaufnahme wurde voribergehend angehalten ]
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LINKS / RECHTS / MENU / OK-Taste

m Die LINKS/RECHTS/MENU/OK-Tasten aktivieren Folgendes.

- LINKS-Taste

- RECHTS-Taste

- MENU-Taste

- OK-Taste

:Wéhrend der Menlianzeige driicken Sie die LINKS-Taste, um den

Mendireiter links vom Cursor zu wahlen.

: Wahrend der Menuanzeige driicken Sie die RECHTS-Taste, um den

Mendreiter rechts vom Cursor zu wahlen oder zu einem Sekundarmeni zu
gelangen.

:Wenn Sie die MENU-Taste driicken, erscheint das Wiedergabemodus-

Meni auf dem LCD-Monitor. Ein erneuter Tastendruck lasst Sie zum
Ausgangsdisplay zurtickkehren.

:Wird ein Meniu auf dem LCD-Monitor angezeigt, wird die OK-Taste

verwendet, um die mit der 5-Funktionen-Taste vorgenommenen
Anderungen zu bestatigen.

LCD( |0l )-Taste |

m Die Aufnahmeinformationen werden auf dem LCD-Monitor

angezeigt.

Das zuletzt gespeicherte Bild wird durch Driicken der
Wiedergabemodus-Taste auf dem LCD-Monitor angezeigt.
Durch Driicken der LCD-Taste in WIEDERGABE-Modus
wechselt das Display, wie untenstehend gezeigt. [Bild &
Symbole] —[Bild & Informationen] — [Nur Bild]

9 LCD-Taste |, LCD-Taste
dricken | driicken
— e —
[ Bild & Symbole ] [ Bild & Informationen ] [ Nur Bild ]

LCD-Taste driicken

m Wenn Sie die LCD-Taste im Indexbildanzeigemodus driicken, wird das zu l6schende Bild

( Iﬁ ) ausgewahlt.
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Losch( % )-Taste

m Damit werden auf der Speicherkarte gespeicherte Bilder geldscht.

@ So I6schen Sie Bilder im Wiedergabemodus

1. Driicken Sie die LINKS-/RECHTS-Tasten, um das zu
I6schende Bild auszuwahlen, und driicken Sie die

LOSCH-Taste ().

2. Auf dem LCD-Monitor erscheint eine Meldung (siehe

nebenstehende Abbildung).

3. Wahlen Sie mit den AUF-/AB-Tasten die Untermentwerte

aus und driicken Sie die OK-Taste.

Auswahl von [LOSCHEN]: Léscht die ausgewahlten Bilder.
Auswahl von [ABBRUCH]: Bricht die ,Bildiéschung* ab.

@ So l6schen Sie Bilder im Indexbildanzeigemodus
1. Wahlen Sie mit den AUF/AB/LINKS/RECHTS-Tasten das zu léschende Bild aus und
driicken Sie die LOSCH-Taste (’W ).

2. Die folgende Meldung wird auf dem LCD-Monitor angezeigt.

o ©
(> /11 /ﬁ o o

LOSCHEN?

SCHEN! —
ABBRUCH 2

OK: BESTAT.

3. Wahlen Sie mit den AUF-/AB-Tasten die Untermentiwerte aus und driicken Sie die OK-Taste.
: Ldscht die ausgewahlten Bilder.

Auswahl von [LOSCHEN]
Auswahl von [ABBRUCH]

: Bricht die ,Bildiéschung* ab.

- So léschen Sie mehrere Bilder
Wenn Sie die LCD-Taste driicken, wahrend ein gewahltes Bild auf dem LCD-Monitor angezeigt
wird, bleibt das Bild ausgewahlt ( /ﬁ Markierung), wie in der folgenden Abbildung gezeigt.
Driicken Sie die AUF-, AB-, LINKS- und RECHTS-Tasten, um mehrere zu l6schende Bilder
auszuwahlen und bestétigen Sie Ihre Auswahl jedes Mal mit der LCD-Taste; driicken Sie
anschlieRend die LOSCH-Taste, um alle gewéhlten Bilder zu Idschen.

Wenn Sie die Auswahl des Bildes riickgéngig machen méchten, driicken Sie die LCD-Taste
nochmals. Das Bild, Giber welchem der Cursor platziert wird, wird gleichzeitig gelscht.

LOSCH-
Taste

I mn e
e VN

INFORMATIONEN |

@ Bevor Sie Bilder von der Kamera léschen, sollten Sie diejenigen Bilder, die Sie behalten
mochten, schutzen oder auf Inren Computer herunterladen.
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Wiedergabefunktionen mittels LCD-Monitor einstellen

m Die Funktionen des WIEDERGABE-Modus kdnnen Uber den LCD-Monitor geéndert werden. Wenn Sie
die MENU-Taste im Aufnahmemodus driicken, erscheint das Menii auf dem LCD-Monitor. Im
Wiedergabemodus konnen Sie die folgenden Menis einstellen. Wenn Sie eine Aufnahme machen
wollen, nachdem Sie das Wiedergabemenii eingestellt haben, driicken Sie die WIEDERGABE-Taste.

Bei den mit gekennzeichneten Menipunkten handelt es sich um die Standardeinstellungen.

Mendreiter Hauptmenu Untermenii Sekundérmenu Seite

NEIN .
K> LOSCHEN S.52
ﬁ JA -

FREIGABE

EIN BILD

N SPERREN

SCHUTZEN S.52
FREIGABE

ALLE

SPERREN

A EIN
DIA AUS~10SEK p | WDHL. | S.53
v AUS

2048X1536 -
1600X1200 -
GRO. AND. 1024X768 - S.54

640X480 -
STARTBLD -

®@ © 0O

AUS
DREHEN S.55
EIN

EIN BILD A
STANDARD 0~30DRUCKEN | S.56
ALLE v

NEIN
INDEX - S.56
JA

STANDARD -

3X5 -
GROSSE 4X6 - S. 57
5X7 -
8X10 -

T O U O

STANDARD -
LOSCHEN INDEX - S. 57
GROSSE -
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Wiedergabefunktionen mittels LCD-Monitor einstellen

Mendreiter Hauptmenu Untermenii Sekundérmenti Seite
EIN BILD
BILDER S.59
ALLE
STANDARD
POSTKAR.
GROSSE 4X6, 8X10
A6, A4, BS
RANDLOS
P LAYOUT 1,2,4,6,8
| A
INDEX
C N
T P NORMAL
SETUP A PAPIER PHOTO S.60
Q B S FASTPH.
R S ENTWURF
| E .
QUALITAT NORMAL
D N
FEIN
G
EIN
E DATUM
AUS
EIN
DATEINA.
AUS
DRUCK S.58
DPOF AUTO S.58
) NEIN
ZURUCK S.58
JA

s Anderung der Mentis ohne Vorankiindigung vorbehalten.
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So loschen Sie alle Bilder

m Von allen auf der Speicherkarte gespeicherten Dateien werden die ungeschiitzten Dateien im
DCIM-Unterordner geldscht. (Die Dateien, die im AVATAR-Ordner gespeichert worden sind,
werden nicht geldscht.)

® So loschen Sie alle Bilder SeT | 2, L Nom @)
1. Driicken Sie die Wiedergabemodus-Taste und die Meni-Taste.
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wéhlen Sie

den Meniireiter [LOSCHEN].
3. Wahlen Sie den gewiinschten Untermeniipunkt mit der

AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann EINST:OK

die OK-Taste.

Auswahl von [NEIN] : schliesst das Fenster "Ldsche alle Bilder"™

Auswahl von [JA] : Ruft das Dialogfenster zur Bestatigung des Lschvorganges auf.
Wahlen Sie mit den AUF-/AB-Tasten die Untermeniwerte aus und
driicken Sie die OK-Taste.

- Auswahl von [LOSCHEN]: Die Meldung [BITTE WARTEN!] erscheint und alle
ungeschiitzten Bilder werden geldscht. Wenn keine Bilder geschiitzt wurden, wird die
Meldung [KEIN BILD!] angezeigt.

- Auswahl von [ABBRUCH]: Bricht die ,L6schung aller Bilder" ab.

INFORMATIONEN |

@ Beachten Sie, dass dies die Fotos ohne Ldschschutz dauerhaft I6scht.
Wichtige Aufnahmen sollten vor dem Léschen auf dem Computer gespeichert werden.
@ Das Startbild wird im internen Speicher der Kamera gespeichert (d. h. nicht auf der Speicherkarte)
und auch dann nicht geldscht, wenn alle Dateien von der Speicherkarte geloscht werden.

So schitzen Sie die Bilder |

m Diese Funktion schiitzt die Aufnahmen vor unabsichtlichem Léschen (SPERREN). Mit ihr
konnen Fotos auch wieder freigegeben werden, die vorher geschiitzt waren (FREIGABE).
@ So schitzen Sie die Bilder
1. Driicken Sie die Wiedergabemodus-Taste und die Meni-Taste.
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den Mentreiter [SCHUTZEN]. SCHuTzEn .
3. Wahlen Sie den gewiinschten Untermeniipunkt mit der

42:)@&1@E>

AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann e
die OK-Taste.
[EIN BILD] : Nur eines der auf dem LCD-Monitor NAVE: & EINST:OK

angezeigten Bilder wird geschiitzt bzw.
der Schutz dafir aufgehoben.
[ALLE] : Alle gespeicherten Bilder werden geschiitzt bzw. der Schutz dafiir aufgehoben.
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So schitzen Sie die Bilder

4. Wahlen Sie den gewiinschten Untermeniipunkt, indem
Sie die AUFWARTS/ABWARTS-Taste driicken, und
driicken Sie die OK-Taste.

[FREIGABE]: Macht die Léschschutzfunktion riickgangig.

[SPERREN]: Stellt die LOSCHSCHUTZ-Funktion ein.

- Wenn Sie in Schritt 3 das Unterment [EIN BILD]
auswahlen, konnen Sie durch Driicken der =
LINKS/RECHTS-Taste ein weiteres Bild schiitzen oder BV <> EINSTOK
dessen Loschschutz riickgéngig machen. Wenn Sie den
AUSLOSER driicken, wird das Bildsicherungsmenii ausgeblendet.

- Wenn Sie in Schritt 3 [ALLE] auswahlen, wird das Bildsicherungsmenu ausgeblendet.

- Wenn ein Bild geschutzt ist, erscheint das Loschschutz-Symbol ( 0=n ) auf dem LCD-
Monitor. Ein ungeschiitztes Bild hat keine Anzeige.

- Im SPERR-Modus wird das Bild vor den Léschfunktionen [LOSCHEN] und [ALLE
LOSCHEN] geschiitzt, aber NICHT vor der Funktion [FORMATIEREN].

Diaschau starten |

W Bilder kénnen ohne Unterbrechung in vorgegebenen Absténden gezeigt werden. Sie kénnen die Kamera
an einen externen Monitor anschlie3en und Ihre Diaschau auf diesem Gerét ausgeben. (Seite 93)
1. Driicken Sie die Wiedergabemodus-Taste und die MENU-Taste.
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den Mendireiter [DIA].
3. Wahlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten den
gewlinschten Untermeniipunkt und driicken Sie dann die

RECHTS-Taste.
- Diaschau-Anzeigeintervall: AUS, 1 ~10 Sekunden AUS
4, Driicken Sie die AUF- und AB-Tasten um einzustellen, ob
die Diaschau wiederholt werden soll. BEENDEMENU  NAVE &

[EIN]: Nach Beendigung eines Durchlaufs (vom ersten bis
zum letzten Bild) wird die Diaschau erneut wiederholt.
[AUS]: Nach Beendigung eines Durchlaufs wird die
Diaschau automatisch gestoppt.
5. Driicken Sie die OK-Taste, um die Diaschau zu starten. DIA
- Sie unterbrechen die Diaschau, indem Sie die WDHL.
WIEDERGABE/PAUSE-Taste driicken. 0LSEK BN
- Betétigen Sie die WIEDERGABE/PAUSE-Taste erneut, AUS
um die Diaschau fortzusetzen.
- Driicken Sie die MENU-Taste nochmals, um die
Diaschau zu beenden.

INFORMATIONEN |

ZURUCK: 4 EINST:OK

@ Die Ladezeit hangt von der Bildgrof3e und -qualitat ab.

@ Die Diaschau beginnt mit dem Bild, das auf dem LCD-Monitor angezeigt wurde.
Die Funktion [STROMSP] kann nicht aktiviert werden.

@ Wahrend der Wiedergabe einer Diaschau wird nur das erste Bild einer MOVIE-Datei angezeigt.
Bei einer Tondatei erscheint das Tonaufnahmesymbol.



Resize (GrolRe dndern)

H Eine gespeicherte BildgrolRe kann geéndert und als Logo-Bild verwendet werden.
Das in der GroRRe gednderte Bild erhalt einen neuen Dateinamen.

1. Driicken Sie die Wiedergabemodus-Taste und die MENU- N
Taste. 3 @' Q O OD

2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wéhlen Sie GRO. AND.
den Menureiter [GRO. AND.].

3. Wéhlen Sie den gewuinschten Untermentpunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann
die OK-Taste. NAVI: & EINST:0K

@ ,Resize"-Typen

GRO.AND. | 2048x1536 | 1600x1200 | 1024x768 640x480 STARTBLD

2272 0 0] 0] 0] 0]
2048 X 0] 0] 0] 0
1600 X X 0] 0 0]
1024 X X X 0] 0]

INFORMATIONEN |

@ Ein grof3es Bild kann so in der Grof3e verandert werden, dass es kleiner wird, ein
kleines Bild hingegen kann nicht gréRer gemacht werden.

@ Es konnen nur JPG-Bilder in der GroRe verandert werden. MOVIE- und TIFF-Dateien
konnen nicht in der GroRe verandert werden.

@ Sie konnen die Auflésung nur fiir die im JPEG 4:2:2-Format komprimierten Dateien &ndern.

@ Das in der GrolRe geédnderte Bild erhélt einen neuen Dateinamen.
Das Anfangshild wird nicht auf der Speicherkarte, sondern im internen Speicher
abgelegt.

@ Es kann nur ein Startbild gespeichert werden. Wenn Sie ein neues Startbild speichern,
wird das vorhandene Starthild geldscht.

@ Wenn die Speicherkapazitat zum Speichern des in der GroRe veranderten Bildes nicht
ausreicht, wird die Meldung [KARTE VOLL!] auf dem LCD-Monitor angezeigt, und das
Bild wird nicht gespeichert.
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Ein Bild drehen

B Sie kdnnen die gespeicherten Bilder um 90, 180 oder 270 Grad drehen.
1. Dricken Sie die Wiedergabemodus-Taste und die
MENU-Taste.
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den Menireiter [DREHEN].
3. Wahlen Sie den gewtinschten Untermenuipunkt, indem
Sie die AUF/AB-Taste driicken. = —
Auswahl von [AUS] : Driicken Sie die OK-Taste, um die EINST:OK
Bilddrehung abzubrechen.
Auswahl von [EIN] : Wenn Sie die OK-Taste driicken, erscheint ein Hilfsmen, in dem Sie
die Drehrichtung wéahlen kénnen. Driicken Sie die AUF-/AB-Tasten,
um den Drehgrad zu wéhlen. Das Bild wird entsprechend dem
gewahlten Wert gedreht und auf dem LCD-Monitor angezeigt.

. 0-Grad-Drehung : 90-Grad-Drehung : 180-Grad-Drehung : 270-Grad-Drehung

D= s
j
[ Um 90° gedreht ] [ Um 180° gedreht ] [ Um 270° gedreht ]

4. Driicken Sie die OK-Taste. Das gedrehte Bild wird unter einem neuen Dateinamen
gespeichert und das Menii wird ausgeblendet.

INFORMATIONEN |

@ Wenn Sie das gedrehte Bild auf dem LCD-Monitor anzeigen, kénnen links und rechts
vom Bild leere Flachen erscheinen.

DPOF : drehen |

m DPOF steht fir Digital Print Order Format. Es erlaubt Ihnen die Speicherung der Druckinformationen
im DCIM/MISC-Ordner auf der Speicherkarte. Sie kdnnen das Bild, das Sie drucken mdchten, mit
diesen Informationen auswahlen und die Anzahl der zu druckenden Kopien angeben.

m Wird ein Bild mit DPOF-Daten wiedergegeben, erscheint der DPOF-Indikator auf dem LCD-
Monitor. Sie kénnen die Bilder auf einem DPOF-Drucker oder von einer zunehmenden Anzahl
von Fotofachlaboren ausdrucken lassen.

m Diese Funktion steht fiir Videoclips und WAV-Dateien nicht zur Verfligung.



DPOF: STANDARD

m Dank dieser Funktion kénnen Sie Informationen zur Anzahl der zu druckenden Bilder auf Ihrer
Speicherkarte festhalten.
1. Driicken Sie die Wiedergabemodus-Taste und die MENU-Taste.
2. Druicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie <J( | "15 SETN 2 1

den Mentireiter [DPOF].
3. Wahlen Sie das Menii [STANDARD], indem Sie die AUF- DPOF
/AB-Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. STANDARD  ENBID

4. Wahlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten die Option [EIN BILD] ERD?S(SE AR

oder [ALLE] und driicken Sie dann die OK-Taste. Das Fenster :

zur Auswahl der Anzahl der Kopien erscheint.

[EIN BILD] : Die Anzahl der zu druckenden Kopien wird
nur fir das aktuelle Bild festgelegt.

[ALLE] : Die Anzahl der zu druckenden Kopien wird
fur alle Bilder mit Ausnahme von Videoclips
und Tonaufnahmen festgelegt.

5. Legen Sie mit den AUF- und AB-Tasten die Anzahl der

Kopien fest und driicken Sie dann die OK-Taste.

- Wenn Sie in Schritt 4 [EIN BILD] gewahlt haben, kénnen Sie mit
der LINKS- und RECHTS-Taste die Anzahl der zu druckenden
Kopien fiir das vorherige oder néchste Bild festlegen. Driicken Sie den AUSLOSER. Das
Einstellungsmenti fiir die Anzahl der Kopien wird ausgeblendet.

- Bei Auswahl von [ALLE] in Schritt 4 kdnnen Sie die Anzahl der Ausdrucke einstellen.
Speichern Sie die Anzahl der Ausdrucke, indem Sie die OK-Taste driicken. Anschliel3end
wird das Meniifenster angezeigt.

- Das DPOF-Symbol ( gk ) erscheint neben den Bildern, fir die die Anzahl der zu
druckenden Kopien eingestellt worden ist.

6. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

DPOF: INDEX I

m Bilder (mit Ausnahme von Videoclips und Tondateien) werden als Index gedruckt.
1. Driicken Sie die Wiedergabemodus-Taste und die MENU-Taste.
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie

den Mentireiter [DPOF].
3. Wahlen Sie das Menii [INDEX], indem Sie die AUF-/AB-
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. STANDARDDPOF
4. Wabhlen Sie den gewtunschten Untermenipunkt, indem GEX NEN
Sie die AUF/AB-Taste driicken. GROSSE A
Auswahl von [NEIN]:

Das Bild wird im Standarddruckformat gedruckt.

Auswahl von [JA]: Das Bild wird im Indexformat gedruckt.
5. Driicken Sie die OK -Taste, um die Einstellung zu bestéatigen.
6. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.



DPOF: Druckgrdéfie

B Wenn Sie auf der Speicherkarte gespeicherte Bilder drucken, kdnnen Sie die DruckgroRe
angeben. Die eingestellte DruckgréRe wird auf alle Bilder angewendet, die auf der
Speicherkarte gespeichert sind.

@ So stellen Sie die Druckgrof3e ein
1. Driicken Sie die Wiedergabemodus-Taste und die

MENU-Taste. DPOF

2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie STANDARD B3GR
den Mendireiter [DPOF]. INDEX 4X6

3. Wahlen Sie das Menii [GROSSE], indem Sie die AUF- [GROSSENIN sx7

/AB-Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-
Taste.

4. Wahlen Sie den gewiinschten Untermeniipunkt, indem Sie die AUF/AB-Taste driicken.
GROSSE: STANDARD, 3X5, 4X6, 5X7, 8X10

5. Driicken Sie die OK -Taste, um die Einstellung zu bestatigen.

6. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

* Die standardmaRige Druckeinstellung ist vom Druckerhersteller abhéngig. Informationen tiber
den Standardwert lhres Druckers finden Sie in der Bedienungsanleitung, die Sie mit Inrem
Drucker erhalten haben.

DPOF: ABBRUCH

m Sie konnen die Einstellungen [STANDARD], [INDEX] bzw. [GROSSE] abbrechen.
Um den Wert auf die Vorgabe zurtickzusetzen, brechen Sie die Einstellung ab.

1. Driicken Sie die Wiedergabemodus-Taste und die
¢ Q( ) ) €D -

MENU-Taste.
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wéhlen Sie DPOF
den Mendireiter [DPOF]. INDEX | STANDARD
3. Wahlen Sie das Menii [LOSCHEN], indem Sie die GROSSE INDEX
AUF-/AB-Tasten driicken, und driicken Sie die IEOSCHENITT GRoSSE
RECHTS-Taste.

4. Wabhlen Sie den gewtinschten Untermenipunkt, indem
Sie die AUF/AB-Taste driicken.
Auswahl von [STANDARD]: Bricht die Standarddruckeinstellung ab.
Auswahl von [INDEX] : Bricht die Indexdruckeinstellung ab.
Auswahl von [GROSSE]  : Bricht die DruckgroReneinstellung ab.

5. Driicken Sie die OK -Taste, um die Einstellung zu bestéatigen.

6. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.
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PictBridge

B Sie kdnnen die Kamera uber ein USB-Kabel an einen Drucker anschlie3en, der PictBridge
(separat erhdltlich) unterstutzt, und die gespeicherten Bilder direkt ausdrucken. Videoclips und
Tondateien kdnnen nicht ausgedruckt werden. Im PictBridge-Menii kénnen Sie die folgenden
Einstellungen vornehmen.

BILDER : Den Umfang von PictBridge festlegen
DRUCKER SETUP : Den Druckvorgang einstellen

DRUCK : Bilder drucken

DPOF AUTO : DPOF-Dateien drucken

ZURUCK : Die PictBridge-Funktionen initialisieren

® So schliel3en Sie die Kamera an einen Drucker an
1. Zum Einschalten der Kamera driicken Sie den Ein/Aus-Schalter.
2. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus

(mit Ausnahme des Tonaufnahmemodus). @& " (851 £9) ({ng
3. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie i
den Mendireiter [SETUP]. om—
4. Wahlen Sie das Meniti [USB], indem Sie die AUF-/AB- VORSCHAU  COMPUTER
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. USB DRUCKER
5. Wéhlen Sie mit der AUF/AB-Taste [DRUCKER] und ZURUCK: « EINST:0K
driicken Sie die OK-Taste.

6. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.
7. Verwenden Sie das mitgelieferte USB-Kabel, um die Kamera an den Drucker
anzuschlieBen (siehe Abbildung unten).

8. Schalten Sie den Drucker ein, um die Verbindung zwischen Kamera und Drucker
herzustellen.

x Bei Auswahl von [COMPUTER] in Schritt 5 erscheint die Meldung [PLEASE WAIT
USB:COMPUTER] auf dem Kameramonitor, wenn die Kamera mit dem Drucker verbunden
wird. Wenn die Verbindung nicht hergestellt werden konnte, trennen Sie das USB-Kabel von
der Kamera. Wiederholen Sie dann den Vorgang von Schritt 2 an.



PictBridge: Bildauswahl

B Sie kdnnen den Umfang der PictBridge-Funktion wéhlen.

1. Schliel3en Sie die Kamera an Ihren Drucker an. Das USB-
Meni muss auf ,,Drucker" eingestellt werden, bevor Sie @
die Kamera an den Drucker anschlief3en (siehe S. 58). PICTBRIDGE

2. Das Menii [PICTBRIDGE] wird angezeigt.
3. Wahlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten [BILDER] und
driicken Sie dann die RECHTS-Taste.
4. Wéhlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten den ZURUCK: « EINST:0K
gewlnschten Untermentiwert und driicken Sie dann die
OK-Taste.
Auswahl von [EIN BILD] : Die PictBridge-Funktion wird nur auf das derzeit angezeigte Bild
angewendet.
Auswahl von [ALLE] : Die PictBridge-Funktion wird auf alle Bilder, mit Ausnahme von
Videoclips und Tondateien, angewendet.

@ So stellen Sie die Anzahl der Kopien beim Drucken ein
- Wahlen Sie [EIN BILD] oder [ALLE]. Es erscheint ein Bildschirm (siehe unten), in dem Sie die
Anzahl der zu druckenden Kopien festlegen kénnen.

"ENDE:SHL
BLBW: < »

_ENDE:SHL
BLBW: < »

Auswahl von [EIN BILD] Auswahl von [ALLE]

- Wahlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten die Anzahl der zu druckenden Kopien und driicken Sie dann

die OK-Taste.

Anzahl der gewiinschten Kopien: 30

Die geénderte Anzahl der Ausdrucke wird erst ibernommen, wenn Sie die OK-Taste
driicken.

- Wenn Sie in Schritt 4 [EIN BILD] wahlen, kénnen Sie mit den LINKS- und RECHTS-Tasten
zum vorigen oder néchsten Bild springen. Wenn Sie nach dem Ausdruck eines Bildes die
Anzahl der zu druckenden Kopien fiir ein anderes Bild festgelegt haben und es drucken, wird
das vorherige Bild ebenfalls ausgedruckt.

- Driicken Sie den AUSLOSER, um zum PictBridge-Menii zuriickzukehren.



PictBridge: Druckeinstellung

m Fir die zu druckenden Bilder kénnen Sie die PapiergrofRe, das Druckformat, die Papierart, die
Druckqualitét, Datumsaufdruck und Druck des Dateinamens im Menu wéahlen.

1. SchlieRen Sie die Kamera an Ihren Drucker an. Das USB-
Meni muss auf ,DRUCKER" eingestellt werden, bevor Sie
die Kamera an den Drucker anschlieRen (siehe S. 58).

2. Das Menul [PICTBRIDGE] wird angezeigt.

3. Wéhlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten das Menu [DRUCKER
SETUP] und driicken Sie dann die RECHTS-Taste.

4. Wéhlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten den
gewlinschten Untermeniiwert und driicken Sie dann die
OK-Taste.

Auswahl von [STANDARD]: Das Druckformat wird auf die
Standardwerte des Druckers gesetzt.

Auswahl von [ANPASSEN]: Es erscheint ein Fenster, in
dem der Anwender die gewiinschten Parameter fiir das
Druckformat festlegen kann. Wahlen Sie mit den AUF-
und AB-Tasten einen Untermentipunkt und driicken Sie
dann die RECHTS-Taste. Daraufhin erscheinen

@

ZURUCK: «

EINST:-OK

ANPASSEN

ZURUCK: « EINST:-OK

Hilfsmenus. Wéahlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten den gewiinschten Hilfsmenupunkt

und driicken Sie dann die OK-Taste.
Sie kdnnen die MenUs folgendermalf3en einstellen:

Menu Funktion Untermenti
i ) . . POSTKAR., 4X6, 8X10, A6, A4,
GROSSE Einstellen der GrolRe des Druckpapiers B
Einstellen der Bildanzahl, die pro Blatt gedruckt
LAYOUT RANDLOS, 1, 2, 4, 6, 8, INDEX
werden soll
PAPIER Einstellen der Qualitat des Druckpapiers NORMAL, PHOTO, FASTPH.
QUALITAT Einstellen der Qualitat des zu druckenden Bildes ENTWURF, NORMAL, FEIN
DATUM Einstellen, ob das Datum aufgedruckt werden soll AUS, EIN
DATEINA. Einstellen, ob der Dateiname gedruckt werden soll AUS, EIN

% Je nach Hersteller und Modell des Druckers kann auf manche Meniis nicht zugegriffen
werden. Obwohl diese Mentis auf dem LCD-Monitor angezeigt werden, lassen sie sich nicht

auswahlen.




PictBridge: Bilder drucken

| So drucken Sie Bilder

1. Schlie3en Sie die Kamera an Ihren Drucker an.
Das USB-Meni muss auf [DRUCKER] eingestellt
werden, bevor Sie die Kamera an den Drucker
anschliel3en (siehe S. 58). PICTBRIDGE

2. Das Menii [PICTBRIDGE] wird angezeigt.

3. Wahlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten das Menu
[DRUCKER] und driicken Sie die OK-Taste.

EINST:OK

4. Der rechts abgehildete Bildschirm erscheint und das Bild
wird gedruckt. Wenn kein Bild ausgewahit wurde, wird die
Meldung [KEIN BILD!] angezeigt. Wenn Sie beim
Drucken den AUSLOSER driicken, wird der Vorgang
abgebrochen und das Menu aus Schritt 2 erscheint.

5. Tritt wéhrend des Druckvorganges ein Fehler auf,
erscheint der unten abgebildete Bildschirm.

Driicken Sie die OK-Taste, um den Druckvorgang
abzubrechen. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4, um
das Bild bzw. die Bilder zu drucken.

Wabhlen Sie mit den AUF-/AB-Tasten die
Untermentwerte aus und driicken Sie die OK-Taste.
WARNUNG! Auswahl von [WEITER] : Der Druckvorgang wird

EITER =
ABBRUCH fortgesetzt.
Ok: BESTAT, _ | Auswahl von [ABBRUCH] : Bricht den Druckvorgang ab.

[ Behebbarer Fehler ]

INFORMATIONEN |

@ Bei Ausgabe der Bilder auf einem Drucker sollte der Netzadapter mit der Kamera
verwendet werden.

@ Wenn der Drucker beim Drucken ausgeschaltet wird, wird der Druckvorgang
angehalten und das Papier ausgeworfen.

@ Wenn fortwéahrend Druckfehler auftreten, tiberpriifen Sie bitte die Druckbedingungen.

~B1~



PictBridge : DPOF AUTO PRINT

m Mithilfe dieser Option kdnnen Sie die Dateien mit DPOF-Daten direkt drucken. Informationen
zur Einstellung von DPOF finden Sie auf den Seiten 55 bis 57.

1. SchlieRen Sie die Kamera an Ihren Drucker an. Das USB- @
Meni muss auf [DRUCKER] eingestellt werden, bevor Sie >
die Kamera an den Drucker anschliefen (siehe S. 58). PICTBRIDGE

2. Das Menul [PICTBRIDGE] wird angezeigt.
3. Wahlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten das Menii
[DPOF PRN] und driicken Sie die OK-Taste.

EINST:0K

4. Der rechts abgebildete Bildschirm erscheint und das Bild
wird gedruckt. Wenn kein Bild ausgewahlt wurde, wird die
Meldung [KEIN BILD!] angezeigt. Wenn Sie beim
Drucken den AUSLOSER driicken, wird der Vorgang
abgebrochen und das Menti aus Schritt 2 erscheint.

5. Tritt wahrend des Druckvorgangs ein Fehler auf, wird die Fehlermeldung Nr. 5 von Seite 61
angezeigt. Einzelheiten dazu finden Sie auf Seite 61.

PictBridge: ZURUCKSETZ I

m Mithilfe dieser Option kdnnen Sie die Werte des PictBridge-Mendis, welches unter
CUSTOMIZE geandert wurde, auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen.

1. SchlieRen Sie die Kamera an Ihren Drucker an. Das USB- @
Meni muss auf [DRUCKER] eingestellt werden, bevor Sie <
die Kamera an den Drucker anschlief3en (siehe S. 58). PICTBRIDGE
2. Das Menii [PICTBRIDGE] wird angezeigt.
3. Wahlen Sie mit den AUF/AB-Tasten das [ZURUCK]-Menii
aus und driicken Sie die RECHTS-Taste.
4. Wahlen Sie mit den AUF/AB-Tasten das gewtiinschte Untermenii
aus und driicken Sie die OK-Taste.
- Auswahl von [NEIN]: Die Einstellungen werden nicht zurtickgesetzt.
- Auswahl von [JA]: Samtliche Druck- und Bildeinstellungen werden zuriickgesetzt.

NAV: 4 ANDERN: p

x Die Standarddruckeinstellung ist vom Druckerhersteller abhéngig. Informationen tber die
Standardeinstellung Ihres Druckers finden Sie in der Bedienungsanleitung, die Sie mit lhrem
Drucker erhalten haben.

~B2~



Setup-Menu

m In diesem Modus kdnnen Sie grundlegende Einstellungen vornehmen. Sie kdnnen das Einstellmen in
allen Kameramodi mit Ausnahme des Tonaufnahmemodus benutzen. Die geanderten Setup-Moduswerte
werden auch dann beibehalten, wenn die Kamera aus und wieder eingeschaltet wird. Bei den mit
gekennzeichneten Mentipunkten handelt es sich um die Standardeinstellungen.

Menireiter Hauptmenui Untermenu Sekundérmeni Seite
ZURUCK S.65
DATEI
SERIE
LOSCHEN S.65
A
STROMSP
EIN 01~ 03 ~10 MIN
v
ENGLISH PYCCKWI p.66
stz 0] PORTU.
FRANCAIS DUTCH
DEUTSCH DANSK
LANGUAGE ESPANOL SVENSKA
ITALIANO SUOMI
L THAI
@ ZEEPY MALAY
=k
NEIN S.66
FORMAT.
JA
A S.67
04/01/01 13:00
v
DAT&ZT.
JIMMITT
MM/TT/IJ
TT/IMM/IJ
AUS S.67
AUFDRUCK DATUM
DAT&ZT.
AUS S.68
AK.LICHT
EIN

~B3 ~



Setup-Menu

Mendreiter Hauptmenii Untermenu Sekund@rmeni Seite

AUS S.69

NIEDRIG

MITTEL
HOCH

TON

DUNKEL S.69
LCD NORMAL
HELL

@ NTSC S.70
VIDEO

PAL

AUS S.71

A ] EIN
1~5SEK. LOSCHEN?
v AUS

VORSCHAU

COMPUTER S.72
DRUCKER

uSB

NEIN S.72
JA

ZURUCK

Dateiname

m Mithilfe dieser Funktion kann der Benutzer das Format des Dateinamens wahlen.
® So weisen Sie einen Dateinamen zu

1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus [ &) 1} @ £ (i o
auf3er dem Tonaufnahmemodus.
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie

: DATE]
den Mentireiter [SETUP]. I D

3. Wéhlen Sie das Meni [DATEI], indem Sie die AUF-/AB-
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. ZURUCK: 4 EINST:OK

4. Wabhlen Sie den gewtnschten Untermentpunkt mit der

AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann die OK-Taste.

[ZURUCK] : Mit der Funktion ,Zuriicksetzen" wird der nachste Dateiname auf 0001
gesetzt, auch nach dem Formatieren, dem Léschen aller Bilder oder dem
Einsetzen einer neuen Speicherkarte.

[SERIE] : Die Nummerierung neuer Dateien beginnt auch dann nicht von vorn,
wenn eine neue Speicherkarte benutzt wird, nach einer Formatierung
oder wenn alle Fotos geldscht wurden.

5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

~B4~




Dateiname
INFORMATIONEN |

@ Der erste gespeicherte Ordnername ist 100SSCAM, der erste Dateiname ist
SUC40001.

@ \Wenn Sie ein Bild speichern, vergrofert sich die Dateinummer um 1.
Die Dateien werden automatisch von SUC40001 bis SUC49999 benannt; 9999 Dateien
konnen insgesamt in einem Ordner abgelegt werden.

@ Die Ordnernummern werden der Reihe nach von 100 bis 999 zugewiesen:
100SSCAM —101SSCAM —~ —999SSCAM.

@ Die auf der Speicherkarte verwendeten Dateien sind mit dem DCF- (Design rule for
Camera File system) Format kompatibel.

Automatische Abschaltung |

m Diese Funktion schaltet die Kamera nach einer bestimmten Zeit ab, um die Batterie zu
schonen.

@ So stellen Sie die automatische Abschaltung ein

1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auRRer dem Tonaufnahmemodus.

2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den MenUreiter [SETUP].

3. Wahlen Sie das Menii [STROMSP], indem Sie die AUF-/AB-
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste.

4. Wahlen Sie den gewiinschten Untermeniipunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann
die OK-Taste.

Auswahl von [LOSCHEN] : Die automatische
Abschaltungsfunktion ist nicht aktiviert.

Auswahl von [EIN] : Auf dem LCD-Monitor erscheint ein Meni
(siehe nebenstehende Abbildung). Wahlen Sie die gewiinschte
Zeit aus, indem Sie die AUFWARTS/ABWARTS-Taste driicken.

5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menti
auszublenden.

INFORMATIONEN |

@ Auch wenn die Batterien entnommen und wieder eingesetzt werden bzw. der
Netzadapter getrennt und wieder angeschlossen wird, bleibt die Einstellung der
automatischen Abschaltung erhalten.

@ Bitte beachten Sie, dass die automatische Abschaltfunktion im PC-Modus, bei einer Diaschau und
bei der Wiedergabe einer Tonaufnahme oder eines Videoclips nicht funktioniert.



Language (Sprache)

m Die zur Auswahl stehenden Sprachen kdnnen auf dem LCD angezeigt werden.
Die Spracheinstellung bleibt auch dann erhalten, wenn die Batterien entnommen und wieder
eingesetzt werden bzw. der Netzadapter getrennt und wieder angeschlossen wird.

@ So stellen Sie die Sprache ein
1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auRler dem Tonaufnahmemodus.
2. Druicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den Mendireiter [SETUP].
3. Wahlen Sie das Ment [LANGUAGE], indem Sie die AUF-
IAB-Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste.

4. Wahlen Sie den gewiinschten Untermenipunkt mit der TENGURGHE
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann die [ [
OK-Taste. ZURUCK: « EINST:OK

LANGUAGE-Unterment: Englisch, Koreanisch,

Franzésisch, Deutsch, Spanisch, Italienisch, Chinesisch (v.), Chinesisch (t.), Japanisch,

Russisch, Portugiesisch, Niederlandisch, Danisch, Schwedisch, Finnisch, Thai und Malaysisch
5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

Speicherkarte formatieren |

m Diese Funktion dient zum Formatieren der Speicherkarte. Wenn Sie die Option [FORMAT.] mit der
Speicherkarte ausfiihren, werden alle Bilder, auch die geschiitzten, geléscht. Achten Sie darauf, dass Sie
vor der Formatierung der Speicherkarte wichtige Aufnahmen auf den Computer herunterladen.

@ So formatieren Sie eine Speicherkarte
1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auRRer dem Tonaufnahmemodus.
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den Menreiter [SETUP].
3. Wahlen Sie das Menu [FORMAT ], indem Sie die AUF-/AB-
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste.
4. Wabhlen Sie den gewtnschten Untermentpunkt mit der -
AUPWARTS-/ ABWARTS. Taste und driicken Sie dann EERS X
die OK-Taste.
Auswahl von [NEIN] : Die Speicherkarte wird nicht formatiert. Driicken Sie die MENU-Taste
zweimal, um die Menuanzeige auszublenden.
Auswahlvon [JA]  : Die Meldung [BITTE WARTEN!] erscheint und die Speicherkarte wird
formatiert. Wenn Sie die Funktion FORMAT im Wiedergabemodus
ausfiihren, erscheint die Meldung [KEIN BILD!].

INFORMATIONEN |

@ Fihren Sie die Funktion [FORMAT.] mit den folgenden Arten von Speicherkarten aus:
- Eine neue Speicherkarte oder eine nicht formatierte Speicherkarte.
- Eine Speicherkarte, auf der eine Datei abgelegt ist, die von der Kamera nicht erkannt
wird, oder die von einer anderen Kamera stammt.
@ Formatieren Sie die Speicherkarte stets mit dieser Kamera. Wenn Sie eine
Speicherkarte einsetzen, die mit anderen Kameras, Kartenlesegeréaten oder Computern
formatiert wurde, erhalten Sie die Meldung [KARTENFEHLER].




Datum/Uhrzeit/Datumstyp einstellen

m Sie koénnen das Datum und die Uhrzeit, die auf den Aufnahmen erscheinen, andern und den
Datumstyp einstellen.

@ So stellen Sie Datum, Uhrzeit und das Datumsformat ein
1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus

aufer dem Tonaufnahmemodus. @ 1) (SET 2 NMneR
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den Meniireiter [SETUP]. SETUP
3. Wahlen Sie das Menii [DAT&ZT], indem Sie die AUF-/AB- - .
FORMAT.
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. o N
4. Wabhlen Sie mit den AUF-, AB-, LINKS- und RECHTS- ZURUCK: « HEToK
Tasten den gewiinschten Untermenuwert und driicken
Sie dann die OK-Taste.
RECHTS-Taste: Wahit Jahr/Monat/Tag/Stunde/Minute <@ 1’ (SED €Y @ -
/Datumstyp.
LINKS-Taste bewegt den Cursor zum [DAT&ZT.]- LANGUAG?EETUP
Hauptmenti, wenn er den ersten Men(ipunkt der Datum- ] 04/01/01 1200
und Uhrzeitangabe markiert. In allen anderen Fallen wird DAT&ZT. JIMMIT
der Cursor von seiner momentanen Position aus nach ZURUCK: < EINST:OK
links gesetzt.
AUF- und AB-Taste: Andert den eingesteliten Wert.
- Datumstyp
[JIMM/TT] : Jahr / Monat / Tag [MM/TT/JJ] : Monat/ Tag / Jahr

[TT/IMM/JJ] : Tag/Monat/Jahr
5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

Aufnahmedatum aufdrucken

m Mit dieser Option kénnen DATUM/UHRZEIT auf Standbildern festgehalten werden.
@ Datumseinbelichtung
1. Drucken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus —
auBer dem Tonaufnahmemodus. < G " il ) (@ >
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie SETUP
den Meniireiter [SETUP]. FORMAT. AUS
3. Wéhlen Sie das Meni [AUFDRUCK], indem Sie die AUF- DAT&ZT. DATUM
IAB-Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. AUFDRUCK Sl
4. Wahlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten die gewiinschte Art e EINSTOK
des Datumsaufdruckes und driicken Sie dann die OK-Taste.
[AUS] : Die Bilddatei erhélt keinen Datum/Zeit-Aufdruck.
[DATUM] : Die Bilddatei erhalt einen Datumsaufdruck.
[DAT&ZT.] : Die Bilddatei erhdlt einen Datum/Uhrzeit-Aufdruck.
5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.
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Aufnahmedatum aufdrucken
INFORMATIONEN |

@ Datum und Zeit werden auf dem Standbild unten rechts aufgedruckt.

@ Das Datum wird als DATUMSTYP-Einstellung aufgedruckt.

@ Die ZEIT wird wie folgt aufgedruckt: [Stunde : Minute: Sekunde]. Die Stunden werden
mit AM und PM angegeben (24-Stunden-Uhr).

® Die Aufdruckfunktion wird nur auf Standbilder angewendet.

Funktionslampe

m Sie kdnnen die Funktionsleuchte auf der Vorderseite der Kamera ein- und ausschalten.
@ So stellen Sie die Funktionsleuchte ein

1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auRRer dem Tonaufnahmemodus.

2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den MenUreiter [SETUP].

3. Wahlen Sie das Menil [AK.LICHT], indem Sie die AUF-/AB-
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste.

4. Wahlen Sie den gewiinschten Untermenipunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann
die OK-Taste.

Auswahl von [AUS] : Die Funktionsleuchte leuchtet nicht auf.
Auswahl von [EIN] : Die Funktionsleuchte leuchtet auf.
5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

I AKLICHT =\

EINST:OK

@ Beschreibung der Funktionsleuchte

Funktion Beschreibung
Beim Einschalten Die 7 farbige Kontrollleuchte blinkt und erlgscht, wenn die Kamera aufnahmebereit ist
Nach der Aufnahme Das griine Lichtsignal blinkt einmal.
Bei der Aufnahme eines Videaclips Das lilafarbene Lichtsignal blinkt im Abstand von 1 Sekunde.
Bei einer Tonaufnahme Das blaue Lichtsignal blinkt im Abstand von 1 Sekunde.
Bei Aktivierung des Die Funktionsleuchte blinkt auch dann, wenn sie ausgeschaltet
Selbstauslosers wurde (siehe Seite 30).




Ton

m Wenn Sie den Betriebston auf EIN gestellt haben, werden verschiedene Tone aktiviert, die
signalisieren, wenn die Kamera eingeschaltet wird, Tasten gedriickt werden oder ein
Kartenfehler auftritt, so dass stets (iber den Betriebsstatus der Kamera informiert sind.

@ So stellen Sie die Betriebstone ein

1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auRer dem Tonaufnahmemaodus.

2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den Mentireiter [SETUP].

3. Wahlen Sie das Menii [TON], indem Sie die AUF-/AB-
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste.

4. Wahlen Sie den gewinschten Untermentpunkt mit der

€ (j SED € (@B

NR [
SETUP

AUFDRUCK  NIEDRIG
AKLICHT MITTEL

TON HOCH
ZURUCK: 4 EINST:OK

AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann die OK-Taste.

- Untermenii [TON]: AUS/LOW/MEDIUM/HIGH

5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

LCD-Helligkeit

m Sie kdnnen die LCD-Helligkeit regulieren.

@ So stellen Sie die LCD-Helligkeit ein

1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auRRer dem Tonaufnahmemodus.

2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den MenUreiter [SETUP].

3. Wahlen Sie das Menii [LCD], indem Sie die AUF-/AB-
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste.

4. Wéhlen Sie den gewiinschten Untermentpunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann
die OK-Taste.

- Untermentl [LCD]: DUNKEL, NORMAL, HELL

A &) EED ) @ -

SETUP
AKLICHT DUNKEL
TON NORMAL
LCD HELL
ZURUCK: « EINST:OK

5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.



Videoausgangstyp wéahlen

m Das Filmausgangssignal der Kamera kann in NTSC oder PAL sein. Die Auswahl des
Ausgangs richtet sich nach dem Gerét (Monitor, Fernseher 0.4.), an welches die Kamera
angeschlossen werden soll. Der PAL-Modus unterstiitzt nur BDGHI.

® So stellen Sie den Videoausgangstyp ein

1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auBer dem Tonaufnahmemodus.

2. Dricken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wéahlen Sie
den Mentireiter [SETUP].

3. Wahlen Sie das Menii [VIDEO], indem Sie die AUF-/AB-
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. ZURUCK: « EINST:OK

4.Wéhlen Sie den gewinschten Untermenipunkt mit der —
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann die OK-Taste.
- Untermenl [VIDEO]: NTSC, PAL

5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

@ An einen externen Monitor anschlieen &

Im AUFNAHME/WIEDERGABE-
Modus kénnen Sie die
gespeicherten Bilder oder
Videoclips auch betrachten, indem
Sie die Kamera (ber das A/V-
Kabel an einen externen Monitor
anschliel3en. Ist die Kamera mit
einem externen Monitor
verbunden, schaltet sich der LCD-
Monitor automatisch ab.

INFORMATIONEN |

Gelbe Farbe - Video
Weile Farbe - Sprache

@ NTSC : USA, Kanada, Japan, Sudkorea, Taiwan, Mexiko.

@ PAL :Australien, Osterreich, Belgien, China, Danemark, Finnland, Deutschland, GB,
Niederlande, Italien, Kuweit, Malaysia, Neuseeland, Singapur, Spanien,
Schweden, Schweiz, Thailand, Norwegen.

@ Wenn Sie ein Fernsehgerat als externen Monitor benutzen, miissen Sie den externen

oder AV-Kanal des TV wahlen.

@ Auf dem externen Monitor tritt ein digitales Rauschen auf, was keine Fehlfunktion ist.

@ Befindet sich das Bild nicht in der Mitte des Bildschirms, kdnnen Sie es mit den

Bedienelementen des Fernsehers zentrieren.
@ Bei Anschluss der Kamera an einen externen Monitor wird das Menii auf dem externen
Monitor angezeigt; die Meniifunktionen sind dieselben wie auf dem LCD-Monitor.
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Schnellansicht

® Wenn Sie vor einer Aufnahme die Vorschau aktivieren, kénnen Sie das gerade gemachte Foto
auf dem LCD-Monitor fiir die unter [Q.VIEW] eingestellte Dauer betrachten. Quick View ist nur
bei Standbildern mdglich.

@ So stellen Sie die Vorschau ein
1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auBer dem Tonaufnahmemodus.

S (&) sED €3 (@B e

2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie SETUP
den Mentireiter [SETUP]. LCD .

3. Wéhlen Sie das Menii [VORSCHAU], indem Sie die AUF- VIDEO AUS
IAB-Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. VORSCHAU

ZURUCK: « EINST:OK

4. Wéhlen Sie den gewiinschten Untermeniipunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann

die OK-Taste.

[AUS] : Die Vorschaufunktion kann nicht aktiviert werden.

[1~5 SEK] :Das aufgenommene Bild wird fiir die Dauer des ausgewéhlten Zeitraums
angezeigt.

5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

@ So loschen Sie Bilder in der Vorschau
Sie kénnen Bilder direkt vom Vorschaubildschirm léschen.
Wenn Sie in Schritt 4 das Untermenti [1~5SEK] gewahit
haben und die RECHTS-Taste drticken, wird das Menii LOSCHEN
[LOSCHEN] angezeigt. MDD e
5. Wahlen Sie das gewiinschte [LOSCHEN]-Untermenii mit JORSCHAU_JAUS
den AUF-/AB-Tasten aus und driicken Sie die OK-Taste.
Auswahl von [AUS] : Es wird keine [LOSCHEN]-Meldung angezeigt.
Auswahl von [EIN] : Sie kénnen das aufgenommene Bild umgehend I6schen.
6. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

ZURUCK: 4 EINST:OK

@ Das [LOSCHEN]-Menii verwenden
Wenn Sie im [LOSCHEN]-Menii [EIN] auswahlen, wird nach
der Aufnahme des Bildes eine Meldung (siehe

nebenstehende Abbildung) angezeigt. ey - LSESEEW
Auswahl von [LOSCHEN]: Driicken Sie die OK-Taste und = ; ‘ ABBRUCH
die Aufnahme wird geléscht. = Ok BESTAT_J g

 m

Auswahl von [ABBRUCH]: Driicken Sie die OK-Taste und
die Aufnahme wird gespeichert.




Externe Gerate (USB) anschliel3en

H Sie kdnnen ein externes Gerat wahlen, an das Sie die Kamera per USB-Kabel anschlieRen
mochten.

@ So wahlen Sie das externe Gerat
1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus

auRer dem Tonaufnahmemodus. ) () S O @ -
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie FETUE
den Mentireiter [SETUP]. VIDEO
3. Wéhlen Sie das Menti [USB], indem Sie die AUF-/AB- VORSCHAU | COMPUTER
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. USB DRUCKER
4. Wahlen Sie den gewiinschten Untermeniipunkt mit der ZURUCK: « EINST:OK
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann
die OK-Taste.

COMPUTER : Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Kamera an einen Computer
anschlieffen mdchten. Anweisungen zum Anschluss der Kamera an den
Computer finden Sie auf Seite 70.
DRUCKER : Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie die Kamera an einen Drucker
anschlieRen mdchten. Anweisungen zum Anschluss der Kamera an den
Drucker finden Sie auf Seite 60.
5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

Initialisierung (RESET ALL) |

m Samtliche Kameramenis und Funktionen werden auf die Standardeinstellungen
zurlickgesetzt. Die Einstellungen fir DATUM/ZEIT, LANGUAGE(Sprache) und VIDEO OUT
werden jedoch nicht geandert.

@ So initialisieren Sie die Kamera
1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auf3er dem Tonaufnahmemodus.

S () SED €N @

NoR (%
2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie SETUP
den Mendreiter [SETUP]. VORSCHAU
3. Wihlen Sie das Menii [ZURUCK], indem Sie die AUF-/AB- e NEIN

ZURUCK JA

Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. =
ZURUCK: 4 EINST:0OK

4. Wahlen Sie den gewiinschten Untermeniipunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann
die OK-Taste.

Auswahl von [NEIN] : Die Einstellungen werden nicht auf die Standardvorgaben zuriickgesetzt.
Auswahlvon [JA]  : Alle Einstellungen werden auf die Standardvorgaben zuriickgesetzt.
5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.




MyCAM-Meni einstellen

| Mit dieser Funktion kbnnen Sie ein Startbild, einen Startton, einen Ausléseton und einen
AVATAR einrichten. Jeder Kamerabetriebsmodus (mit Ausnahme des Tonaufnahmemodus)

verfiigt tber ein MyCAM-Mend.

Menu tab Hauptmeni Untermenu Seite
AUS
AVATAR S.74
WECHSEL

AUS BILD 1
STARTBLD S.75

BILD 2 BILD 3

@ AUS TON 1
STARTTON S.76

TON 2 TON3

AUS TON1
AUSL.TON S.76

TON 2 TON 3

Avatar

m Sie kdnnen mit dem DigiStudio-Programm erstellte Avatardateien auf die Kamera tbertragen
und sie im Wiedergabemodus abspielen (SUCAxxxx.mov) oder den gewiinschten Avatar als

Starthild verwenden (SAVAXxxx.mov).

- Damit ein Avatar auf der Kamera gespeichert werden kann, muss der Kameratreiber auf

lhrem PC installiert sein. Installationsanweisungen finden Sie auf Seite 94.

- Avatar : Das Wort ,Avatar" kommt aus dem alten Sanskrit und bezeichnete urspriinglich die
Menschwerdung eines Gottes auf Erden. In der Computersprache ist ein Avatar

eine 3D- oder 2D-Reprasentation eines realen Menschen.

® So speichern Sie Avatare fir das Startbild

1. SchlieRen die Kamera an lhren Computer an.
(Siehe Seite 109.)

2. Offnen Sie den Windows Explorer, wahlen Sie den
Ordner mit den Avataren (C:\My Avatar) und suchen Sie
einen Avatar bzw. Avatare fiir das Startbild
(SAVAXXxx.mov) aus.

3. Klicken Sie rechts auf den Avatar und wahlen Sie [Copy].

4. Wabhlen Sie den Ordner DCIM \ AVATAR im
Wechseldatentrager.

5. Klicken Sie rechts auf das Wechselmedium und wahlen
Sie [Einfiigen], um den Avatar bzw. die Avatare auf die
Speicherkarte zu kopieren.
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Avatar

@ Avatar als Startbild speichern und eines davon als Starthild
aussuchen

1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus 3 ) € @) €9
AT

auRer dem Tonaufnahmemodus. Ny CAN
2. Driicken Sie die LINKS- und RECHTS-Taste, um den AVATAR AUS
Mentireiter [MyCAM] zu wéhlen. STARTBLD WECHSEL
3. Wéhlen Sie das Menli [AVATAR], indem Sie die AUF-/AB- STARTTON

Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. ZURUCK: < EINST:OK

4. Wabhlen Sie den gewtnschten Untermentpunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann
die OK-Taste.

Auswahl von [AUS]  : Der Avatar wird beim Einschalten
nicht als Startbild verwendet.
Auswahl von [WECHSEL]: Es werden Avatare im
Indexbildformat angezeigt.
Wabhlen Sie mit den AUF-, AB-, LINKS-, RECHTS-Tasten
den gewiinschten Avatar aus und driicken Sie die OK-
Taste. Der Avatar-Wiedergabebildschirm erscheint.

. Driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-Taste (CHID ),
um das Avatar wiederzugeben. Benutzen Sie die
LINKS/RECHTS-Tasten, um die vorherige oder nachste
Avatardatei auszuwahlen.

6. Driicken Sie die OK-Taste, um das gewahlte Avatar zu o

akzeptieren und als Startbild zu Uibernehmen. 3 EINST:0K

[

@ So speichern Sie abspielbare Avatare
1. SchlieRen die Kamera an lhren Computer an.

e e—— 2=
(Siehe Seite 109.) B T

2. Offnen Sie den Windows Explorer, wéahlen Sie den e : =
Ordner mit den Avataren (C:\My Avatar) und suchen Sie i hﬁ_
einen Avatar bzw. Avatare zur Wiedergabe - s
(SUCAXxxx.mov) aus. =

3. Klicken Sie rechts auf den Avatar und wahlen Sie [Copy]. - e

4. Wabhlen Sie den Ordner DCIM \ 100SSCAM im JE5-
Wechseldatentrager. - — -

5. Klicken Sie rechts auf das Wechselmedium und wéhlen —
Sie [Einfligen], um den Avatar bzw. die Avatare auf die o B -
Speicherkarte zu kopieren. = = |
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Avatar

® So geben Sie einen Avatar wieder
1. Dricken Sie die Wiedergabe-Taste ( E] ), umden
Wiedergabemodus zu wéhlen.
2. Das zuletzt aufgenommene Foto wird auf dem LCD-
Monitor angezeigt.
3. Driicken Sie die LINKS- und RECHTS-Taste, um eine
Avatardatei zur Wiedergabe auszuwéhlen.
4. Driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-Taste ( ).
Der gewahlte Avatar wird wiedergegeben.
- Um die Wiedergabe der Avatardatei vortibergehend
anzuhalten, driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-Taste ( ) erneut.
- Driicken Sie bei der Wiedergabe eines Avatars die LINKS- oder RECHTS-Taste, um die
Avatardatei riickwarts oder schnell vorwarts ablaufen zu lassen.
- Um die Wiedergabe der Avatardatei anzuhalten, driicken Sie die WIEDERGABE/PAUSE-
Taste ( ) und anschlieBend die LINKS- oder RECHTS-Taste.

INFORMATIONEN |

@ Zur Auswahl oder Wiedergabe eines Avatars verwenden Sie bitte den Adapter (3,3 V;
2,0 A) der Kamera.

@ Sie kdnnen so viele Avatare speichern, wie Speicherplatz vorhanden ist.

® Bei Auswahl des Avatars wird das Startbild durch den Avatar ersetzt.

@ Der Ordnername des Memory Stick Duo darf nicht willkiirlich geéndert werden. Sonst
kann die Kamera die Avatardateien nicht erkennen.

@ Wenn Sie einen Avatar von einem Videoclip erstellen, kann sich die Bildqualitat etwas
verschlechtern.

Anfangsbild |

m Sie kdnnen das Bild auswahlen, das nach jedem Einschalten der Kamera als erstes auf dem LCD-
Monitor angezeigt wird. Wenn ein Avatar und ein Startbild gewahit worden sind, wird nur der Avatar
angezeigt. Um das Startbild anzuzeigen, machen Sie die Auswahl des Avatars riickgangig.

@ So richten Sie ein Startbild ein

1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auBer dem Tonaufnahmemaodus.

2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den MenUreiter [MyCAM)]. STARTBLD

3. Wahlen Sie das Menii [STARTBLD], indem Sie die AUF-/AB- STARTTON >
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. ZURUCK: « EINST:0K

4. Wéhlen Sie den gewiinschten Untermentipunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann die OK-Taste.

5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.
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Anfangsbild
INFORMATIONEN |

@ Als Startbild kann nur ein Bild verwendet werden, das im Untermenii [GRO. AND.] als
STARTBLD gespeichert wurde.
® Das STARTBLD kann iiber die Meniis [LOSCHEN] und [FORMAT.] nicht geléscht werden.

Anfangston |

m Hier kdnnen Sie den Ton auswabhlen, der beim Einschalten der Kamera aktiviert wird.

@ So stellen Sie einen Startton ein

1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus | S ' 581) €3 () 9>
auBer dem Tonaufnahmemodus.

2. Dricken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie

AVATER TON 1
den Menireiter [MyCAM]. STARTBLD TON 2

3. Wahlen Sie das Meni [STARTTON], indem Sie die AUF- STARTTON | TON3
IAB-Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. ZURUCK: « EINST:OK

4. Wahlen Sie den gewiinschten Untermenupunkt mit der
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann die OK-Taste.
5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menil auszublenden.

Ausldseton |

m Sie kdnnen den Ton fiir den Ausloser auswahlen.
@ So wahlen Sie den Ausléseton
1. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auBer dem Tonaufnahmemodus.

2. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie (S 6D €3 ) (P
den MenUreiter [MyCAM)].

3. Wahlen Sie das Menii [AUSL.TON], indem Sie die AUF-/AB- STARTBLD | TON1
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste. STARTTON ~ TON2

4. Wabhlen Sie den gewiinschten Untermentipunkt mit der AUSLTON  [TON3
AUFWARTS-/ ABWARTS- Taste und driicken Sie dann ZURUCK: < EINST:OK

die OK-Taste.
5. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

~T76~



Liste der Kamerafunktionen

D :Standard

: Es steht kein Men zur Verflgung.

: Geénderte Einstellungen und Werte werden auch dann beibehalten, wenn die Kamera ausgeschaltet wird. (KEEP)

: Beim Ausschalten der Kamera wird die Standardeinstellung wiederhergestellt. (RETURN )

O :Nachdem die Funktion ausgefiihrt worden ist, wird die Standardeinstellung wiederhergestellt. (ONCE)

: Einstellungen kénnen im EINSTELL-Modus gespeichert werden.

Betriebsmodus der Aufnahme o Wiedergabe
Funktion Kamera k] N o | s Videoclp | Gyt o
271704 | KO) | KD) | KD)
2048¢1536 K | kK | k
1600x1200 K | kK | k
GROSSE|  1024x768 K | kK | k
640x480 K | kK | k
320x240 K(D)
160x120 K
SUP.FEIN K | k | k
FEIN KD) | KO) | KD)
QUALITAT  NORMAL K | kK | k
HOCH(20fps) K(D)
NIEDRIG(15ps) K
MULT] KD) | KO) | KO) | KD)
BELICHT
SPOT R K
AUTOMATIK | K@) | KD) | KO) | K©)
100 R K
IS0
200 R K
400 R K
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Liste der Kamerafunktionen

Betriebsmodus der Aufnahme Voo Wiedergabe _
. Kamera ideoclip onaufahme
Funktion AUTOMATIK | NACHT | MANUAL Standbild | Videoclp | nteefomets
Automatik K(D) | K(D) | KD) | K(D) - -
Tageslicht R K K - -
Weissabgl Bewdlkt R K K - -
eich Neonlicht R K K - -
Gliihlicht R K K - -
Benutzerdefiniert R K K - -
NORMAL KD) | KD) | KD) | K(D) - -
S/W R K K - -
EFFEKT SONNENUNT R K K - -
SEPIA R K K - -
RGB R K K - -
WEICH R K - -
SCHARFE NORMAL K(D) | K(D) | K(D) - -
HART R K - -
AUTOMATIK | K(D) K(D) - -
Roten-Augen-Red (mit Aviomatk) | R K - -
Aufhellblitz R K - -
Blitz
Slow Sync.
R | KD) | K -
(mit Roten-Augen-Red.)
AUS R K K | K(D) - -
+0.5 ~+2.0EV
R K -
(1/2 steps)
Belichtungsko
0.0EV KD) | KD) | K(D) - -
rrektur
-05~2.0EV
R K -
(1/2 steps)
Manuelle AUTOMATIK K(D) - -
Belichtungsko
rektur F2.8~5.8/F4.8~10 - K - .
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Liste der Kamerafunktionen

Betriebsmodus der Aufnahme Videoa Wiedergabe g
. K ideoclip onaufnahme
Funktion AMETA 1 JTONATK] NACHT | MANUAL Sendhid | Videoclp | esnseine
AUS K({D K(D K({D K({D - -
Selbstausl ©) ) ) )
B 2 Sek. R R R - -
Oser
10 Sek. R R R - -
Nicht aufnehmen - - -
Tonaufnahme
Aufnahme - - - K(D)
Gesprochener | Nicht aufnehmen | K(D) | K(D) | K(D) K(D) - -
Kommentar Aufnahme R R R R - -
80 cm~unendlich| K(D) | K(D) | K({D) | K(D) - -
Autofokus
5~80cm R K K - -
1~10 Sek. - R - -
Diashow
) AUS - K(D) - R
(Schritte
EIN - K(D) - -
von 1 Sek.)| WDHL.
AUS - R - -
} FREIGABE - K(D) | KD) | K(D)
SCHUTZEN
SPERREN - K K K
EIN | 0DRUCKEN - K(D) - -
STAND | BILD | 1-30DRUCKEN| - K - -
ARD 0DRUCKEN| - K(D) - -
ALLE
1~30DRUCKEN| - K - -
NEIN - K(D) - -
INDEX
D JA - K - -
P STANDARD - K - -
o) 3X5 - K - -
F lerosse 46 - K - -
5X7 - K - -
8X10 - K - -
STANDARD - K(D) - -
LOSCHEN INDEX - R - -
GROSSE - R - -
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Liste der Kamerafunktionen

Betriebsmodus der Aufnahme o Wiedergabe
. Kamera Videoclip Tonaufnahme
Funktion AUTOMATIK | NACHT | MANUAL Standbild | Videoclip | Gamrelmez
EIN BILD - - - | KD) | - -
BILDER
ALLE - - - 0 - -
STANDARD - - - KD) | -
ANPASSEN - - - 0 - -
G | POSTKAR - - - | KO) | - -
R 4X6 - - - R - -
(o] 8X10 - - - R - -
S A6 - - - R - -
ST M - - TR |- -
E
B5 - - - R - -
RANDLOS - - - | KD) | - -
P L 1 - - - R - R
l IS A 2 - - - R - -
C Y
E 4 - - - R - -
T 0]
T 6 - - - R - -
B U
R U T 8 - - - R - -
(1P INDEX - - - R - -
D NORMAL - - - ko) | - -
G PAPER PHOTO - - - R - -
E FASTPH. - - R R R R
ENTWURF | - - - ko) | - ;
(WriT | NORMAL - - R R R R
FEIN B B B R . B
AUS - - - K(D) R R
DATUM
EIN - - R R R R
AUS - - - K(D) R R
DATENA
EIN R R R R R R
DRUCK - - - 0 - -
DPOF PRN - - - o} - -
) NEIN - - | KD) | - -
ZURUCK
JA - - - 0] - -
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Liste der Kamerafunktionen

Betriebsmodus der Aufnahme Videod Wiedergabe i
. laeoclp Qnaumanme
Funktion Kamera iy rowati | NACHT | MANUAL Standbid | Videocip [Gsnimimee
NEIN - K(D) -
SCHNEIDEN
JA - 0 -
£ 2048X1536 . 0 -
d 1600X1200 - 0 -
| GRO.MD.|  1024X768 - o R
|
. 640X480 - . o . R
STARTBLD - o R
NEIN - K(D) R
DREHEN
JA . 0 -
) NEIN - 0 o] o}
LOSCHEN
JA - KD) | KD) | KD) | -
) NEIN . . KD) | KD) | KD -
LOSCHEN ©) | KO | KO)
JA - 0 o] o}
ZURUCK K(D) -
DATEI
SERIE K
LOSCHEN K
1,2MIN K
STROMSP
EIN | 3MIN K(D)
4~10 MIN K
LANGUAGE | 17 languages K
NEIN K(D)
FORMAT.
JA o]
2004/01/01 K
DAT&ZT.
~2050/12/31 K .
_ 12:00 AM K
Uhrzeit
~11:59P.M K
AUS K(D)
AUFDRUCK DATUM K
DAT&ZT. K
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Liste der Kamerafunktionen

Betriebsmodus der Aufnahme Wiedergabe
Funkti Kamera Videoclip Tonaufame
unktion AUTONATIK ‘ NACHT ‘ MANUAL Standbid ‘ Videoclp |eetoe
IMIT K(D)
DAT. TYP M/T/ K
TIM K
AUS K
NIEDRIG K
TON
MITTEL K(D)
HOCH K
DUNKEL K
LCD NORMAL K(D)
HELL K
NTSC K
VIDEO
PAL K
AUS K
1 SEK. K(D)
VORSCHAU | 2~5 SEK. K
) AUS K(D)
LOSCHEN
EIN K
COMPUTER K(D)
USB
DRUCKER R
] NEIN K
ZURUCK
JA K(D)
AVATAR AUS KO)
WECHSEL K
STARTBLD i KO)
AUS,BILD2, 3 K
TON 1 K(D)
STARTTON
AUS, TON2,3 K
TON 1 K(D)
AUSL.TON
AUS, TON2,3 K

s Anderung der Liste der Kamerafunktionen ohne Vorankiindigung vorbehalten.
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Wichtige Hinweise

Bitte beachten Sie die folgenden VorsichtsmafRnahmen:

m Dieses Gerét enthalt elektronische Prazisionsbauteile. Verwenden bzw.
lagern Sie es daher nicht an Orten:

- die starken Schwankungen der Temperatur und Luftfeuchtigkeit unterliegen.

- die staubig oder schmutzig sind.

- mit direktem Sonnenlicht oder hohen Temperaturen im Inneren eines Fahrzeugs.

- Umgebungen, in denen hoher Magnetismus oder iberméfige Schwingungen auftreten.
- Orte mit hoch explosiven Stoffen oder feuergeféhrlichen Materialien.

m Lassen Sie das Gerét nicht langere Zeit mit Staub, Vinylprodukte oder
Chemikalien, wie z. B. Insektiziden, in Bertihrung kommen.

m Sand kann fur Kameras sehr unangenehme Folgen haben.

- Achten Sie darauf, dass kein Sand in das Gerat eindringt, wenn Sie es am Strand, an der
Kiste oder anderen sandigen Orten benutzen.
- Dies kann Funktionsstdrungen verursachen oder das Gerét dauerhaft unbrauchbar machen.

m Extreme Temperaturen kénnen Probleme verursachen.

- Gelangt das Gerat aus einer kalten Umgebung an einen warmen, feuchten Ort, kann sich
auf den empfindlichen elektronischen Schaltkreisen Kondensfeuchtigkeit bilden.
Sollte das der Fall sein, schalten Sie die Kamera aus und warten Sie mindestens 1 Stunde,
bis sich die Feuchtigkeit aufgeldst hat. Kondensfeuchtigkeit kann sich auch auf der
Speicherkarte bilden. Sollte das der Fall sein, schalten Sie die Kamera aus und entnehmen
die Karte. Warten Sie bitte, bis sich die Feuchtigkeit aufgeldst hat.

m Vorsicht beim Gebrauch des Objektivs

- Wird das Objektiv direktem Sonnenlicht ausgesetzt, kann es zu Verfarbung und Verschleild
des Bildsensors kommen.
- Wenden Sie keine Gewalt auf das Zoomobjektiv an.
- Achten Sie darauf, dass keine Fingerabdriicke oder Fremdstoffe auf die Oberflache der
Linse gelangen.
® Wenn die Digitalkamera langere Zeit nicht benutzt wird, kann es zu einer
elektrischen Entladung kommen. Es empfiehlt sich daher, Batterien und

Speicherkarte bei langerer Nichtbenutzung zu entnehmen.

m Wird die Kamera einer elektrischen Interferenz ausgesetzt, schaltet sie sich
zum Schutz der Speicherkarte selbsténdig ab.



Wichtige Hinweise

m Wartung

- Benutzen Sie einen weichen Pinsel (erhaltlich in Fotofachgeschaften), um das Objektiv und
die LCD-Bauteile VORSICHTIG zu reinigen. Reicht dies nicht aus, kann
Linsenreinigungspapier mit etwas Linsenreinigungsflissigkeit benutzt werden.

Wischen Sie das Kameragehause mit einem weichen Tuch ab. Die Kamera darf nicht mit
Lésungsmitteln wie Benzol, Insektenvernichtungsmitteln, Verdiinner usw. in Beriihrung
kommen. Dies kann das Kameragehause beschadigen und dariiber hinaus ihre Arbeitsweise
beeintrachtigen. Unsachgeméfer Kameragebrauch kann das LCD-Display beschédigen.
Vermeiden Sie bitte solche Beschadigungen und bewahren Sie die Kamera immer in ihrer
Schutztasche auf.

m Versuchen Sie NIE, die Kamera zu zerlegen oder zu modifizieren.

B Unter Umstanden kann statische Aufladung zur plétzlichen Entladung des
Blitzgerates filhren. Dies ist harmlos fir die Kamera und bedeutet keine
Fehlfunktion.

m Werden Bilder herauf- oder heruntergeladen, kann der Datentransfer von
statischer Aufladung betroffen sein. In diesem Fall sollten Sie das USB-
Kabel trennen und wieder anschlieRen, bevor Sie die Ubertragung erneut
versuchen.
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Warnanzeige

Es kodnnen verschiedene Warnhinweise auf dem LCD-Display erscheinen.

Warnanzeige Grund der Meldung Abhilfe
- Speicherkartenfehler - Schalten Sie die Kamera aus und wieder ein.
KARTENFEHLER - Setzen Sie die Speicherkarte nochmals ein.
- Formatieren Sie die Speicherkarte (Seite 66).
- Die Speicherkapazitét reicht - Setzen Sie eine neue Speicherkarte ein.
KARTE VOLL! nicht aus fiir eine Aufnahme. - Loschen Sie nicht mehr bendtigte Bilddateien,
um neuen Speicherplaiz zu schaffen.
- Auf der Speicherkarte sind - Machen Sie einige Aufnahmen.
keine Bilder gespeichert.
KEIN BILD! o . oL
- Setzen Sie eine Speicherkarte ein, die einige
Bilder enthalt.
- Es wurde keine Karte - Setzen Sie eine Speicherkarte ein.
eingesetzt.
KEINE KARTE! - Die Speicherkarte wird von - Setzen Sie die Speicherkarte nochmals ein.
der Kamera nicht erkannt.
- Schalten Sie die Kamera aus und wieder ein.
- Dateifehler - Formatieren Sie die Speicherkarte.
DATEIFEHLER! - Speicherkartenfehler - Wenden Sie sich an das Camera
Kundendienstzentrum.
BATT SCHWACH! - Die Batterien sind schwach. - Setzen Sie neue Batterien ein.
KARTE GESPERRT | - Die Spgcherkane ist - Schlebgn Sie den Schrebschutzspheber auf
geschiitzt. der Speicherkarte nach unten (Seite 16).
WENIG LICHT! - Beim Fotografieren an - V('erwgnden Sie ein Stativ und setzen Sie den
dunklen Orten Blitz ein.




Bevor Sie sich an ein Kundendienstzentrum wenden

Uberpriifen Sie bitte das Folgende

Problem

Grund der Meldung

Abhilfe

Die Kamera lasst sich

- Die Batterien sind schwach.
- Der Netzadapter ist nicht

- Setzen Sie neue Batterien ein.
- Schlielen Sie den Netzadapter an.

o angeschlossen.
nicht einschalten. ) L S o .
- Die Batterien sind falsch herum | - Legen Sie die Batterien ein und achten Sie
eingesetzt worden. dabei auf die richtige Polaritét (+/-).
- Die Batterien sind schwach - Setzen Sie neue Batterien ein.
Die Kamera schaltet - Die Kamera wird automatisch - Betétigen Sie den Ein-/Aus-Schalter, um die
sich wahrend des ausgeschaltet. Kamera wieder einzuschalten.
Betriebs ab. - Der Adapterstecker st nicht - Ziehen Sie den Stecker und stecken Sie ihn
richtig eingesteckt. wieder ein.

Die Batterien lassen

- Die Kamera wird bei niedrigen

- Bewahren Sie die Kamera warm auf (z. B. in einem

Temperaturen genutzt Mantel oder einer Jacke) und nehmen Sie sie nur
schnell nach.
zum Fotografieren heraus.
- Eswurde keine Speicherkarte | - Schalten Sie die Kamera aus und legen Sie
eingelegt. eine neue Speicherkarte ein.
- Die Speicherkapazitatist nicht | - Loschen Sie nicht benétigte Bilddateien.
ausreichend.
Die Kamera macht - Die Speicherkarte wurde nicht formatiert. - Formatieren Sie die Speicherkarte (Seite 66).
keine Aufnahmen, - Die Speicherkarte ist voll. - Setzen Sie eine neue Speicherkarte ein.
wenn der Ausloser - Die Kamera ist ausgeschaltet. - Schalten Sie die Kamera ein.
gedriickt wird. - Die Batterien sind schwach - Setzen Sie neue Batterien ein.
- Die Speicherkarte ist geschiitzt. - Schieben Sie den Schreibschutzschieber auf der
Speicherkarte nach unten.
- Die Batterien sind falsch herum | - Legen Sie die Batterien ein und achten Sie
eingesetzt worden. dabei auf die richtige Polaritét (+/-).
Die Kamera hort i ) )
o - Die Kamera wurde aufgrund - Driicken Sie den Ein/Aus-Schalter [anger als 3
plétzlich wahrend des i ] )
einer Funktionsstérung Sekunden. Die Kamera kehrt zum normalen
Gebrauchs auf zu )
. abgeschaltet. Betrieb zurlick.
funktionieren.




Bevor Sie sich an ein Kundendienstzentrum wenden

Problem Grund der Meldung Abhilfe
- Die Aufnahme wurde in einem Abstand - Befindet sich das Motiv néher als 80 cm,
von weniger als 0.8 m zum Motv ohne stellen Sie den Makro- Modus ein.
. . den erforderichen Makromodus gemacht.
Die Bilder sind ) ) e ) .
hart - Das Motiv befand sich - Stellen Sie sicher, dass sich das Motiv
unscharf.
auRerhalb des Blitzbereichs. innerhalb des Blitzbereichs befindet.
- Das Objektiv ist angelaufen oder | - Séubern Sie das Objektiv.
verschmutzt.
o . - Die Blitzabschaltung ist - Blitz nicht eingeschaltet
Der Blitz ziindet nicht. R
gewahit.
- Datum und Uhrzeit wurden - Stellen Sie Datum und Uhrzeit korrekt ein.
Datum und Uhrzeit falsch eingestellt oder die
werden falsch Kamera hat die
angezeigt. Standardeinstellungen
Ubernommen.
Die Kameratasten - Kamerafehtfunktion - Entnehmen Sie die Batterien, setzen Sie sie
funktionieren nicht. wieder ein und schalten Sie die Kamera ein.
Esist ein Kartenfehler
aufgetreten, wahrend - Falsche - Formatieren Sie die Speicherkarte neu

sich die Speicherkarte in
der Kamera befindet.

Speicherkartenformatierung

(Seite 66).

Die Bilder lassen sich
nicht wiedergeben.

- Falscher Dateiname
(Verletzung des DCF-Formats)

- Der Namen der Bilddatei darf nicht geéndert
werden.
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Bevor Sie sich an ein Kundendienstzentrum wenden

Problem Grund der Meldung Abhilfe
Die Farben des Bildes ) ) o )
o - Die WeiRBabgleich-Einstellung | - Wahlen Sie den passenden Wert fiir den
unterscheiden sich vom o ) ]
ist inkorrekt. Weil3abgleich aus.

Motiv.

Die Bilder sind zu hell.

- Die Belichtung ist zu hoch.

- Setzen Sie die Belichtungskorrektur zuriick.

Kein Bild auf dem
externem Monitor

- Die Verhindung des externen
Monitors mit der Kamera hat
nicht geklappt.

- Auf der Speicherkarte
befinden sich falsche Dateien.

- Uberpriifen Sie den Anschluss.

- Setzen Sie eine Speicherkarte mit korrekten

Bilddateien ein.

Bei Benutzung des
PC-Explorers wird
die Datei
[Austauschbarer
Datentréger] nicht
angezeigt.

- Der Kahelanschluss ist falsch.
- Die Kamera ist ausgeschaltet.

- Es fehlen die Batterien, die
Batterien sind leer oder der
Netzadapter wurde nicht
angeschlossen.

- Das Betriebssystem ist nicht
Windows 98, 98SE, 2000, ME,
XP oder Mac OS 9.0~10.2. Oder
der PC unterstlitzt kein USB.

- Der USB-Treiber ist nicht
installiert.

- Uberpriifen Sie den Anschluss.
- Schalten Sie die Kamera ein.

- Setzen Sie neue Batterien ein oder
Uberpriifen Sie den Adapteranschluss.

- Installieren Sie Windows 98, 98SE, 2000,
ME, XP oder Mac OS 9.0~10.2 auf einem

Rechner, der USB unterstiitzt.

- Installieren Sie einen
[USB-Speichertreiber].




Technische Daten

Typ 1/2,5" CCD
Bildsensor Effektive Pixel Ca. 4,1 Megapixel
Pixel gesamt Ca. 4,2 Megapixel
Brennweite SHD-Objektiv f=5,8 ~ 17,4mm
(Entspricht bei 35 mm Film: 35~105mm)
Linse Lichtstéarke F28~F438
Digiatzoom Standbildmodus: 1,0X ~ 3,0X
Wiedergabemodus: 1,0X ~ 5,0X (je nach BildgroRRe)
OEder sl Optischer Sucher Optischer Echthildsucher
LCD-Monitor 1,5"-Farb-TFT-LCD
Typ TTL-Autofokus
Fokussierung Reichweite Normal : 80cm ~ unendlich
Makro : 5 ~ 80cm (Weitwinkel), 50 ~ 80cm (Tele)
Ausliser Typ Mechanischer und elektronischer Ausloser
Verschlusszeit 2 ~1/2,000 Sek.(16 ~1/2.000 Sek. im Nachtaufnahmemodus)
Steverung Programmautomatik (AE)

Belichtungsmessung : Multi, Spot

Belichtungskorrektur,

+2EV (in Stufen von 0,5 EV)

Belichtungsst

Entspricht ISO

Auto, 100, 200, 400

euerning Langzeitbelichtungsfunktion nur im Nachtaufnahmemodus
Manuell - Verschlusszeit: 16~1/8 s
- Blende: Klein/Grof3 wahlbar (abhéngig vom Zoomverhaltnis)
Modi Auto, Auto & Rote-Augen-Reduzierung, Aufhellblitz, Slow Synchro, Blitzabschaltung
Blitz Reichweite Weitwinkel : 0,2 ~ 3,0m, Tele:0,5~2,0m
Aufladezeit Ca. 6 SeK.
Schérfe Weich, Normal, Hart
Effekt Normal, S & W, Sonnenuntergang, Sepia, RGB
Weissabgleich Auto, Tageslicht, Bewdlkt, Neonlicht, Gliihlicht, Benutzerdefiniert
Tonaufnahme (max. 1 Stunde)
Tonaufnahme

Gesprochener Kommentar im Foto-Modus (max. 10 Sek.)

Datumseinbelichtung

Datum&Zeit, Datum, Aus (wahlbar)

Modi: Automatik, Manuell, Nachtaufnahme

Standoild Selbstausloser : 2 Sek., 10 Sek.
Shooting Mit Audio (Aufnahmedauer: von Speicherkapazitat abhéngig)
Videoclip GroRe : 320x240, 160x120
Bildfrequenz: 20 fps, 15 fps
Speichermedium |  Memory Stick Duo (up to 512MB guaranteed, Memory Stick PRO Duo supported)
Standbild: JPEG (DCF), EXIF 2.2, DPOF 1.1, PictBridge 1.0
Shelcher Dateiformat Videoclip: MOV (MPEG-4)

Audio : WAV

Bildgrof3e (Pixel)

2272 :2272x1704 Pixel 2048 : 2048x1536 Pixel
1600 : 1600x1200 Pixel, 1024 : 1024x768 Pixel, 640 : 640x480 Pixel




Technische Daten

2272 : Super fein 14, Fein 22, Normal 28
2048 : Super fein 19, Fein 28, Normal 38
. Kapazitit 1600 : Super fein 27, Fe?n 44, Normal 59
Speicher (32VB) 1024 : Super fein 56, Fein 82, Normal 121
640 : Super fein 131, Fein 194, Normal 244
* Diese Werte wurden unter den Normbedingungen von Samsung gemessen und
kdnnen je nach Aufnahmebedingungen und Kameraeinstellung varieren.

Bidwiedergabe Typ Einzelbild, Indexbilder, Diaschau, Videoclip

Bearbeitung Ausschneiden (einzelner Bildbereiche), Drehen, GroRenénderung

Digitaler Ausgangsanschluss: USB 1.1
Audio : Mono

Videoausgang: NTSC, PAL (wahlbar)
Gleichstrom-Eingangsanschluss: 3,3V

Schnittstelle

Primarbatterie: 3-V-Lithium-Batterie (CP1)

Wiederaufladbare Batterie: 3,7-V-Lithium-lonen-Akku (SLB-1037)
Netzteil: SAC-32 (Gleichstrom 3,3V, 2,0 A)

* Die im Lieferumfang enthaltene Stromquelle ist vom Vertriebsgebiet abhéngig.

Energieversorgung

Abmessungen (B x Hx T) 102 x 53,8x 31,6 mm

Gewicht 119g (ohne Batterien und Karte)

Temperatur bei Betrieb 0~40-c

Luftfeuchtigkeit bei Betrieb 5~85%

Kameratreiber Speichertreiber (Windows98/98SE/2000/ME/XP, Mac OS 9.0~10.2)

Software Proaramm Digimax Viewer, QuickTime Player, ArcSoft Photolmpression,
9 ArcSoft Videolmpression, DigiStudio

MPEG-4-Videoclip
3D-Avatar(Charakter)-Ladebildschirm
7-farbig animierte Funktionsanzeige
RGB-Farbeffekt

Besondere Merkmale

sAnderung der technischen Daten ohne Vorankiindigung vorbehalten.
xAlle Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.



Software-Hinweise

Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, bevor Sie die Kamera in Gebrauch
nehmen.

- Die im Lieferumfang enthaltene Software umfasst einen Kameratreiber und ein Softwaretool zur
Bildbearbeitung fur Windows.

- Es ist untersagt, sowohl die Software als auch die Bedienungsanleitung ganz oder teilweise zu
vervielfaltigen.

- Die Urheberrechte fiir die Software sind nur zur Verwendung mit einer Kamera zugelassen.

- In dem unwahrscheinlichen Fall eines Fabrikationsfehlers reparieren oder tauschen wir Ihre
Kamera um. Wir tibernehmen jedoch keinerlei Verantwortung fiir Schaden, die durch
unsachgemafen Gebrauch herbeigefiihrt wurden.

- Die Benutzung eines selbst zusammengestellten PCs oder eines PCs ohne Herstellergarantie
wird von der Samsung Garantie nicht abgedeckt.

- Bevor Sie diese Bedienungsanleitung lesen, sollten Sie sich Grundwissen tiber Computer und
O/S (Betriebssysteme) aneignen.

Systemanforderungen
Fir Windows Fir Machintosh
PC mit einem Prozessor héher als MMX Power Mac G3 oder héher

Pentium 233MHz (XP: Pentium Il 300MHz)

Windows 98/98SE/2000/ME/XP

Mac OS 9,0 ~ 10,2

Minimum 32 MB RAM (XP: 128 MB)
140 MB verfligbarer Festplattenspeicherplatz

Minimum 64 MB RAM
110 MB verfiibarer Festplattenspeicherplatz

USB-Port

USB-Port

CD-ROM-Laufwerk

CD-ROM-Laufwerk

800 x 600 Pixel, 16-bit-Farbdisplay
kompatibler Monitor (24-bit-Farbdisplay

empfohlen)

QuickTime 6,0 oder héher fur Videoclip
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Hinweise zur Software

Nachdem Sie die mit dieser Kamera mitgelieferte CD-ROM ins CD-ROM-Laufwerk eingelegt
haben, wird das folgende Fenster automatisch angezeigt.

Bevor Sie die Kamera an den PC

< Digimax LEEA <F | anschlieRen, miissen Sie den Kameratreiber
e — i installieren.
= wE
e oy e,
e ""'\-..\_L‘_\_..i_

m Kameratreiber: So kénnen Bilder zwischen Kamera und PC Ubertragen werden.
Diese Kamera benutzt einen USB-Speichertreiber als Kameratreiber. Sie kdnnen die Kamera
als USB-Kartenlesegerat benutzen. Nachdem Sie den Treiber installiert und die Kamera an
den PC angeschlossen haben, konnen Sie [Austauschbarer Datentréger] im [Windows
Explorer] oder unter [Mein Computer] finden. Der USB-Speichertreiber ist nur mit Windows
kompatibel. Der USB-Treiber fur den MAC ist nicht auf der Programm-CD enthalten.
Sie kdnnen die Kamera jedoch mit dem Mac OS 9,0~10,2 verwenden.

m QuickTime Player: Programm zur Wiedergabe von QuickTime-Videos (.mov).
Abgespielt werden kénnen auch mit dem MPEGA4-Codec komprimierte Videodateien.

m Digimax Viewer: Diese Anzeige dient zur Anzeige gespeicherter Bilder.
Sie kénnen die im Speicher befindlichen Bilder direkt auf dem PC-Monitor darstellen. Des
Weiteren kdnnen Sie mit Digimax Viewer Bilder kopieren, verschieben und Iéschen sowie die
BildgroRe verkleinern oder vergroRern. Diese Software ist nur mit Windows kompatibel.

m Photoimpression : Programm zur Bildbearbeitung

Sie kénnen von der Kamera heruntergeladene Fotos bearbeiten oder speichern.
Diese Software ist nur mit Windows kompatibel.
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Hinweise zur Software

m Videolmpression: Videoclip-Bearbeitungsprogramm

Sie kénnen von der Kamera heruntergeladene Videoclips bearbeiten oder speichern.
Diese Software ist nur mit Windows kompatibel.

Mindest-Systemanforderungen

Empfohlene Systemanforderungen

CPU Pentium || 450Mhz Pentium [II 700Mhz
RAM 64MB 128MB
Festplatte 200 MB oder mehr verfiigbarer Speicherplatz 1GB
Grafikkarte 800 x 600 Pixel, 16-bit-Farbdisplay kompatibler Monitor
Betriebssysteme 150 MB oder mehr verfligbarer Speicherplatz
usw. Windows 98SE/ME/2000/XP

m DigiStudio: Software zum Erstellen von 3D-Avataren.

Sie kdnnen 3D-Avatar-Dateien in der Kamera speichern und einen der Avatare als Startbild
verwenden. Diese Software ist nur mit Windows kompatibel.

INFORMATIONEN |

@ Bitte Uiberprifen Sie die Systemanforderungen (Seite 99), bevor Sie den Treiber
installieren.

@ Je nach Leistungsfahigkeit des Computers dauert es 5~10 Sekunden, bis das
automatische Installationsprogramm startet. Wenn das Startfenster nicht automatisch
gestartet wird, 6ffnen Sie den [Windows Explorer] und wahlen [Samsung.exe] im CD-
ROM-Hauptinhaltsverzeichnis.
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Um diese Kamera in Verbindung mit einem PC verwenden zu kénnen, miissen Sie zunachst die
Anwendungssoftware installieren. Danach kénnen die auf der Kamera gespeicherten Aufnahmen
zum PC (berspielt und mit einem Bildbearbeitungsprogramm weiter bearbeitet werden.

INFORMATIONEN |

@ Beenden Sie alle anderen Programme, bevor Sie die Anwendungssoftware installieren.
@ Unterbrechen Sie vor der Installation der Anwendungssoftware auRerdem die
Verbindung zum USB-Anschluss.

Sie kdnnen die Samsung-Website im Internet besuchen.

http:/imww.samsungcamera.com : Englisch
http:/imww.Samsungcameras.de : Deutsch

1. Klicken Sie auf das Menii [Install] im Startfenster. e
<= Diglmaes dea 4

Der Kameratreiber wird automatisch installiert.

[Anklicken!]

2. Die Installation ist abgeschlossen.
Klicken Sie auf [Finish].

3. Klicken Sie auf [Next >], um mit der Installation von
QuickTime zu beginnen. __ o ¥

[Anklicken!] ——————————— e =

4. Ein BegrtiBungsfenster erscheint. e ————— =
Klicken Sie auf [Next >], um zum néchsten Bildschirm zu . |
gelangen. Ll i

[Anklicken!] ———

~Q4~
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5. Das Fenster mit der Software-Lizenzvereinbarung wird angezeigt
und fordert Sie auf, der Vereinbarung zuzustimmen. Wahlen Sie
mit der Schaltflache rechts unten die von Ihnen gewlinschte I
Sprache aus und klicken Sie anschlie3end auf [Agree] bk
(Einverstanden), um die Lizenzvereinbarung zu akzeptieren.

Die Installation wird mit dem néchsten Schritt fortgesetzt.

Wenn Sie mit der Lizenzvereinbarung nicht einverstanden sind,
klicken Sie auf [Disagree] (Nicht einverstanden). Daraufhin wird
die Installation abgebrochen. Wenn die Sprache Ihrer Wahl nicht
aufgefihrt ist, wéhlen Sie bitte [English] aus.

6. Es erscheint ein Fenster, das Sie zur Auswahl eines

Zielordners auffordert, in den die Dateien kopiert werden e ———
sollen. Klicken Sie auf [Next >] (Weiter). Wenn Sie die “8 ki
Dateien in einen anderen Ordner kopieren mdchten, e — ot
klicken Sie auf [Browse..] (Durchsuchen). Wechseln Sie zu X
einem Ordner, in den die Dateien kopiert werden sollen. P
[Anklicken!]
7. Das Fenster [Choose Installation Type] (Installationstyp e =
auswahlen) wird gedffnet. Klicken Sie auf [Next >]. - FEiael P L

[Minimum] : Es werden nur die erforderlichen L=
Dateien installiert.

[Recommended] : Es werden alle erforderlichen und die
meistbenutzten optionalen Dateien E— ]
installiert.

[Custom] : Hiermit installieren Sie nur die von [Anklicken!]
lhnen gewahlten Komponenten.

8. Es erscheint ein Fenster, das Sie zur Auswahl eines e —
Programmordners auffordert, dem die Symbole B T T
hinzugefugt werden sollen. Klicken Sie auf [Next >]. I,:_‘ -

Wenn Sie die Symbole einem anderen Programmordner
hinzufiigen wollen, wahlen Sie den gewiinschten Ordner

aus und klicken auf [Next >]. [Anklicken!] ——3® " — |

9. Das Registrierungsfenster erscheint. Geben Sie lhren e |
Namen und lhre Organisation in die jeweiligen Felder ein, - E s
und klicken Sie auf [Next >]. Sie miissen keine -

Registrierungsnummer eingeben.

[Anklicken!] m—— e



 Es erscheint der QuickTime-Programmordner.  10. Das QuickTime Settings-Einflihrungsfenster
Klicken Sie auf die Schaltflache [Close] erscheint. Klicken Sie auf [Next >].
(SchlieRen), um den Ordner zu schliel3en.

[Anklicken!]
[Anklicken!]

11. Legen Sie die Ubertragungsgeschwindigkeit zum 12. Stellen Sie Ihren Browser auf QuickTime
Herunterladen von Inhalten aus dem Internet fest Plug-In ein. Klicken Sie auf [Next >].
und klicken Sie anschlieBend auf [Next >] (Weiter).

= iAnkicken' l [Ankicken

13. Geben Sie die Dateiformate an, die Sie QuickTime 14. Die Installation ist abgeschlossen.
zuweisen mdchten. Klicken Sie auf [Finish] (Beenden). Click [Close].

l [Ankiicken!]

[Anklicken!]
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* Der QuickTime Player wird gestartet, die Readme (Lies mich)-Datei gedffnet und das Fenster fir
Schritt 15 angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflachen ,Close 1" (SchlieRen 1) und ,Close 2"
(Schlieflen 2), um das Programm zu verlassen.

P —

e
A a1 BERE Eai S \ Rl S = \
i 1 r - 1=l -

e —y "[Schaltfiache | | [Schaltflache
- - ,Close 1"] ,Close 2"

» B
|

. b= i =
[ ——— mali——

15. Es erscheint ein Fenster, in dem Sie das zu
installierende Programm auswéahlen kénnen. = Digimax vcasd

Klicken Sie auf [Install] (Installieren). ‘--h e - ‘\;..—B'I
FETEE T

Informationen (iber die Anwendungssoftware finden Sie
auf Seite 92.

[Anklicken!]

-
Y

xWenn Sie [Exit] wahlen, wird die Installation des Anwendungsprogramms abgebrochen.

16. Das Installationsfenster [Digimax Viewer 2.1] wird

angezeigt (siehe Abbildung unten). Klicken Sie auf
die Schaltflache [Next].

TRy “ S

[Anklicken]] ———= o | = |

INFORMATIONEN |

@ Wenn Sie in Schritt 16 auf [Cancel] klicken, wird ein Fenster zur Installation von
PHOTOIMPRESSION PhotoSuite Ill SE angezeigt.

17. Das Fenster mit der Software-Lizenzvereinbarung wird F—l."
angezeigt. Wenn Sie mit ihr einverstanden sind, klicken o —
Sie auf [Yes]. Damit gelangen Sie zum n&chsten Schritt. __;"‘_m,___.._'__“ 1
Wenn Sie nicht einverstanden sind, klicken Sie auf [No] ——i =
. . =— sl
und das Installationsprogramm wird abgebrochen. e —
[Anklicken!] = | n |
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18. Es erscheint ein Fenster zur Auswahl des e

Zielordners. Klicken Sie auf [Next >]. Wenn i &
Sie die Dateien in einen anderen Ordner ==t
kopieren méchten, klicken Sie auf [Browse..]
und wahlen den gewiinschten Ordner aus. e
[— |
[Anklicken!] —p = | oo
19. Es erscheint ein Fenster, das Sie zur Auswahl e —
des Programmordners auffordert, dem die £
Symbole hinzugefiigt werden sollen. Klicken Sie S ——
auf [Next >]. Wenn Sie die Programmsymbole e —
einem anderen Ordner hinzufiigen machten, B
wahlen Sie den gewtinschten Ordner aus und
Klicken auf [Next >]. [Anklicken!] =i B ] == j|

20. Die Installation des Digimax Viewer ist abgeschlossen.
Klicken Sie auf [Finish], um Photolmpression zu
installieren. Der Rechner fiihrt keinen Neustart durch,
auch wenn die Option [Yes, | want to restart the
computer now] (Ja, ich mdchte den Computer jetzt neu
starten) gewahit wurde.
*Je nach den Systemanforderungen erscheint [Anklicken!]
Rahmen Nr. 20 mdglicherweise nicht.

21. Die Installation des Digimax Viewer ist

abgeschlossen. Das Installationsfenster von e, Py
Photo Impression wird angezeigt, wie
nebenstehend dargestellt. Klicken Sie auf [OK]. T

[Anklicken!] ——3 & | e |

22. Es erscheint ein BegriiBungsbildschirm.
Klicken Sie auf [Next >].

[Anklicken!]
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23. Das Fenster mit der Software- e

Lizenzvereinbarung wird angezeigt. Wenn B— |

Sie mit ihr einverstanden sind, klicken Sie i
auf [Yes]. Damit gelangen Sie zum néchsten M‘“
Schritt. Wenn Sie nicht einverstanden sind, e
klicken Sie auf [No] und das T
Installationsprogramm wird abgebrochen. ~ [Anklicken!] =i

24. Es erscheint ein Fenster zur Auswahl des —— -

Zielordners. Klicken Sie auf [Next >]. Wenn T o hocsoh |

Sie die Dateien in einen anderen Ordner —_—

kopieren méchten, klicken Sie auf

[Browse...] und wahlen den gewiinschten =,

Ordner aus. e i
[Anklicken!] . - S

25. Das Fenster [Select Components] erscheint. sp—

Klicken Sie auf [Next >]. - kT # ansoh |
[Anklicken!] i e | i |

26. Es erscheint ein Fenster, das Sie zur e o

Auswahl des Programmordners auffordert, _-__ - pt __,JEH"
dem die Symbole hinzugefiigt werden wL— :
sollen. e
Klicken Sie auf [Next >]. =
Wenn Sie die Programmsymbole einem

[Anklicken!] = | _xi |

anderen Ordner hinzufligen mdchten,

wabhlen Sie den gew(inschten Ordner aus
und klicken auf [Next >].



Einrichten der Anwendungs-Software

27. Damit ist die Installation von

Photolmpression abgeschlossen.

Klicken Sie auf [Finish], um Videolmpression

2.0 zu installieren.

* Der Rechner fuhrt keinen Neustart durch,
auch wenn die Option [Yes, | want to restart
the computer now] (Ja, ich méchte den [Anklicken!]
Computer jetzt neu starten) gewahlt wurde.

28. Das Installationsfenster fiir Videolmpression 2.0 erscheint
wie in der nebenstehenden Abbildung dargestellt.
Klicken Sie auf [OK].

29. Es wird ein [Videolmpression InstallShield Wizard] Fenster
angezeigt. Wenn Sie auf [Next >] klicken, wird das néchste
Fenster angezeigt.

30. Das Fenster mit der Software-Lizenzvereinbarung wird T —
angezeigt. Wenn Sie mit ihr einverstanden sind, klicken Sie — bk
auf [Yes]. Damit gelangen Sie zum néchsten Schritt. Wenn “lf'i

Sie nicht einverstanden sind, klicken Sie auf [No] und das
Installationsprogramm wird abgebrochen. flr s
[Anklicken!] ——— |

31. Es erscheint ein Fenster zur Auswahl des Zielordners.
Klicken Sie auf [Next >]. Wenn Sie die Dateien in einen
anderen Ordner kopieren mdchten, klicken Sie auf
[Browse...] und wahlen den gewiinschten Ordner aus.

[Anklicken!]
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32. Es erscheint ein Fenster, das Sie zur Auswahl des S— - )
Programmordners auffordert, dem die Symbole hinzugefiigt :r._—.__—_—‘-':?
werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltflache [Next>]. —— —

Wenn Sie die Programmsymbole einem anderen Ordner
hinzufugen méchten, wéhlen Sie den gewiinschten Ordner
aus und klicken auf [Next >]. [Anklicken!] gt | = |

33. Damit ist die Installation von Videolmpression 2.0
abgeschlossen. Wenn Sie auf [Finish] klicken, wird die
Installation von DirectX 9.0 gestartet.

[Anklicken!] gl ||

34. Das Fenster mit der Software-Lizenzvereinbarung wird
angezeigt. Wenn Sie mit ihr einverstanden sind, markieren
Sie [I accept the agreement] (Ich akzeptiere die
Vereinbarung) und klicken auf [Next >]. Damit gelangen Sie
zum nachsten Schritt. Wenn Sie nicht einverstanden sind,
markieren Sie [I don't accept the agreement] (Ich bin mit der = 1|
Vereinbarung nicht einverstanden) und klicken auf [Next >].

Das Installationsprogramm wird abgebrochen.

35. Klicken Sie auf die Schaltflache [Next>]. AR e—
Die Installation ist abgeschlossen.

[Anklicken!] ——————————— 1 ||

36. Um die Anderungen zu tibernehmen, miissen Sie den e {
Computer neu starten. Wahlen Sie [Yes, | want to restart - Digimax wci 4 |

my computer now] (Ja, ich mdchte meinen Computer i N ,__'-.i I“
jetzt neu starten) und klicken Sie dann auf [Finish]. : 2 =

1

4

[Anklicken!]
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37. Je nach Betriebssystem wird das Fenster 36 angezeigt.
Klicken Sie auf [Finish], um den Computer neu zu starten.

38.

39.

40.

[Anklicken!] ——p ||

Nachdem Sie den Computer neu gestartet haben, schlieRen Sie den PC per USB-Kabel an

die Kamera an.

Schalten Sie die Kamera ein. [Found New
Hardware Wizard] erscheint und der
Computer wird mit der Kamera verbunden.

Falls Sie bereits ein
Bildbetrachtungsprogramm installiert haben
oder lhr Betriebssystem Windows XP ist,
wird ein Bildbetrachtungsprogramm gedffnet.
Wenn sich das Bildbetrachtungsprogramm
offnet, wurde der Kameratreiber erfolgreich
installiert.

Wenn Sie unter [My computer] [Removable
Disk] sehen konnen, war die Installation des
Treibers erfolgreich. Jetzt kdnnen Sie per
USB-Kabel Bilddateien von der Kamera zum
PC ubertragen.

~102~

T
)



Einrichten der Anwendungs-Software
INFORMATIONEN |

@ \Wenn Sie den Kameratreiber installiert haben, kann es sein, dass sich [Found New
Hardware Wizard] nicht 6ffnet.

@ Unter Windows 98 oder 98 SE offnet sich das Dialogfeld ,Neue Hardware gefunden®,
und es erscheint mdglicherweise ein Fenster, das Sie zur Auswahl einer Treiberdatei
auffordert. Geben Sie in diesem Fall den "USB Driver" auf der beiliegenden CD an (fiir
Windows 98 und 98 SE).

@ \Wenn Sie die Kamera mit dem Computer verbinden, empfiehlt sich die Verwendung
des Netzadapters.

@ Bevor Sie die Kamera an den PC anschliel3en, missen Sie den Kameratreiber
installieren.

@ Nach der Treiberinstallation miissen Sie den PC neu starten.

@ Wird die Kamera vor der Treiberinstallation mit dem PC verbunden, erscheint [Found
New Hardware Wizard]. In diesem Fall brechen Sie [Found New Hardware Wizard] ab
und trennen die Verbindung der Kamera zum Computer. Installieren Sie dann den
Kameratreiber, und verbinden Sie Kamera und PC erneut.

® Sollte der Computer den Kameratreiber nach der Installation nicht finden, versuchen Sie
bitte eine oder mehrere der folgenden Mafnahmen.

1. Léschen Sie den Treiber (Seite 114) und installieren Sie ihn anschlief3end erneut.

2. Weitere Hinweise fiir eine mogliche Lésung des Problems finden Sie in den FAQ
(Haufig gestelite Fragen-Siehe Seite 123).

3. Wenn das Motherboard lhres PCs einen VIA-Chipsatz hat (unter USB-Host-
Controller angegeben), laden Sie die Patch-Datei von der Samsung Camera
Webpage herunter. (http:/Aww.samsungcamera.com,
http:/Aww.samsungcameras.de)
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B Systemanforderungen fiir DigiStudio
Fur eine glatte 3D-Darstellung benétigt DigiStudio die folgenden Mindest-
Systemvoraussetzungen. Wenn |hr System diese Anforderungen nicht erfilllt, erhalten Sie
Fehlermeldungen und die Installation wird nicht fortgesetzt.

DigiStudio
Empfohlene Systemanforderungen Mindest-Systemanforderungen
CPU Pentium I 500 MHz Pentium Il 400 MHz
RAM 128MB 64MB
Grafikkarte Grafikkarte mit 3D-Beschleunigung und Grafikkarte mit 3D-Beschleunigung und
mindestens 16 MB Video-RAM mindestens 8 MB Video-RAM
Soundkarte 16-Bit-Stereo-Soundkarte
Festplatte 150 MB oder mehr verfugbarer Speicherplatz
Betriebssystem Windows 98SE/2000/ME/XP
Web-Browser Internet Explorer 5.0 oder héher

m Systemanforderungen fiir DirectX 9.0

1. Wenn auf lhrem PC DirectX (Version 9.0 oder héher) nicht installiert ist, folgen Sie den
Anweisungen bei der Installation von DirectX.

2. Wenn Sie aufgefordert werden, die Installation von DirectX zu bestatigen, klicken Sie auf ,Next"
(Weiter).

3. Nachdem DirectX installiert worden ist, werden Sie aufgefordert, neu zu booten.
Sobald die Installation von DigiStudio abgeschlossen ist, missen Sie Ihren PC neu booten.

m Systemanforderungen fir QuickTime

1. Um die 3D-Avatare, die mit DigiStudio im MOV-Format erzeugt worden sind, auf der Kamera
oder dem PC anzuzeigen, folgen Sie den Installationsanweisungen und installieren den
QuickTime Player (Version 6.0 oder héher).

2. Wenn Sie aufgefordert werden, die Installation von QuickTime zu bestétigen, klicken Sie auf
[Next] (Weiter).

3. Wahlen Sie den Installationstyp [Recommended] (Empfohlen).(Seite 107)
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B Hinweise zur Grafikkarte (VGA)

Die DigiStudio-Software lasst sich nicht auf einem Computer installieren, dessen Grafikkarte
keine 3D-Beschleunigung unterstiitzt und weniger als 8 MB Video-RAM besitzt. Wenn bei der
Benutzung von DigiStudio der Fehlerbildschirm der Grafikkarte erscheint, gehen Sie hitte die

folgenden Schritte durch:

Schritt 1 : Gehen Sie zu Arbeitsplatz — Systemsteuerung — Anzeige — Einstellungen, und
Uberprifen Sie die Anzeige und die Farbeinstellung.

Schritt 2 : Setzen Sie die Farben auf High Color (16 Bit) oder True Color (32 Bit).
% Setzen Sie die Farben fur Voodoo3 oder Savage4 auf High Color (16 Bit).

Schritt 3 : Die folgenden Grafikkarten unterstiitzen keine 3D-Beschleunigung und kénnen nicht

mit DigiStudio verwendet werden:

(1) ATI 3D (Charger / Pro Turbo / Xpression) / All in wonder pro
(2) ATI Rage (ji / iic) / Rage 3D(LT Pro / Pro) / Xpert (98 / @play)
(3) nVidia Riva 128

(4) 3dfx Voodoo 2

(5) SiS (6215A0/ 6125B0 / 6215C / 5598 / 530 / 620 / 540)

(6) Intel i740 Grafikchip

(7)Hercules Terminator Beast

(8) Trident 3D / Blade / CyberBlade

(9) Diamond Multimedia FireGL 1000 Pro

(10) Number 9 SR9

% Je nach Grafikkarte kann es vorkommen, dass 3D-Avatare nicht unterstiitzt werden.

Schritt 4

: Wenn unter Anzeige Standard PCI Grafikkarte
(VGA) angezeigt wird, finden Sie weitere
Informationen im Fehlerbildschirm der
Grafikkarte. Installieren Sie den neuesten
Grafikkartentreiber.

(TR T = 79 P Sy

Fehlerbildschirm der Grafikkarte
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m DigiStudio ist ein Programm zur Erzeugung von 3D-Avataren. Sie kdnnen 3D-Avatardateien in
der Kamera speichern und einen der Avatare als Startbild verwenden.

m Diese Software ist nur in der Windows Version erhéltlich.

m Achten Sie darauf, den Kameratreiber zu installieren, bevor die Avatare auf die Kamera
Uberspielt werden. (Siehe Seite 94.)

W Anweisungen zur Verwendung von DigiStudio finden Sie in der Hilfe.

1. Wenn der rechts abgebildete Installationsbildschirm
erscheint, klicken Sie auf [Install] (Installieren).

% Bitte Uberpriifen Sie die Systemanforderungen (Seite
104), bevor Sie das Programm installieren.

2. Das Startfenster fir die Installation wird geéffnet. E‘E’__'ﬁ'
Klicken Sie auf [Next >] (Weiter). f
: o —
| | = |
3. Das Fenster zur Sprachauswahl wird ge6ffnet.
Klicken Sie auf [Next >]. 5 i
T

4. Das Fenster zur Installation von QuickTime 6.3 wird angezeigt. Klicken Sie auf [Next >].
*Weitere Informationen zur Installation von QuickTime finden Sie auf Seite 94.

5. Das BegriiBungsfenster erscheint. Klicken Sie auf [Next >].
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6. Das Fenster mit der Software-Lizenzvereinbarung wird gedffnet
und fordert Sie auf, der Vereinbarung zuzustimmen. Wahlen Sie
mit der Schaltflache rechts unten die von Ihnen gewiinschte
Sprache aus und klicken Sie anschlieRend auf [Agree]
(Einverstanden), um die Lizenzvereinbarung zu akzeptieren. Die
Installation fahrt mit der nachsten Stufe fort. Wenn Sie mit der
Lizenzvereinbarung nicht einverstanden sind, klicken Sie auf
[Disagree] (Nicht einverstanden). Daraufhin wird die Installation
abgebrochen. Wenn die Sprache Ihrer Wahl nicht aufgefiihrt ist,
wahlen Sie bitte [English] aus.

7. Das Fenster ,,Choose Destination Location” zur Auswahl des = S =—“—“_—

Zielordners erscheint. Klicken Sie auf [Next >]. Wenn Sie die ey
Dateien in einen anderen Ordner kopieren méchten, klicken o8
Sie auf [Browse..] (Durchsuchen). Wechseln Sie zu einem T
Ordner, in den die Dateien kopiert werden sollen. g
8. Das Fenster ,,Choose Installation Type" zur Auswahl des e e —
Installationstyps wird gedffnet. Wahlen Sie [Recommended] ).
(Empfohlen) und klicken Sie anschlieend auf [Next >]. ol _
a0
|=— ——
oo NS =
9. Das Fenster zur Auswahl des Programms wird gedffnet. b — e — ]
. . . . T
Klicken Sie auf [Next >]. Wenn Sie die Programmsymbole n
einem anderen Ordner hinzufugen méchten, wéhlen Sie den Nt E'_
gewlnschten Ordner aus und klicken auf [Next >]. " roem-
St o=
10. Das Registrierungsfenster erscheint. Geben Sie lhren - — — |
Namen und lhre Organisation in die jeweiligen Felder ein, o | ESSp—

und klicken Sie auf [Next >]. Das Feld fiir die A :
Registrierungsnummer kann tibersprungen werden. —_—

11. Es erscheint der QuickTime-Programmordner.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Close] (Schlieen), um den Ordner zu schlie3en
12. Das Einfiihrungssfenster wird gedffnet. Klicken Sie auf [Next].
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13. Das Fenster [Connection Speed] (Verbindungsgeschwindigkeit) wird gedffnet. Klicken Sie auf

[Next >]. Zur Auswahl einer anderen Transferrate klicken Sie auf w und wahlen den
gewlnschten Wert aus.

14. Das Browser-Plug-in-Fenster wird geéffnet. Klicken Sie auf [Next].

15. Das Fenster [File Type Association] zur Zuweisung der Dateitypen erscheint. Klicken Sie auf
[Finish] (Beenden). Wenn Sie QuickTime andere Dateiformate zuweisen mdchten, setzen Sie

ein Hakchen (V) neben die gewiinschten Dateiformate.

16. Das Fenster [Finished] wird gedffnet. Klicken Sie auf [Close] (Schlief3en).

* Der QuickTime Player wird gestartet, die Readme(Lies mich)-Datei gedffnet und das Fenster zur
Installation von DirectX 9.0 erscheint. Klicken Sie auf die Schaltflache [Close], um das
Programm zu verlassen.

17. Das Fenster zur Installation von DirectX 9.0 wird gedffnet. Klicken Sie auf [Next >].

18.

19.

20.

Das Lizenzvereinbarungsfenster wird angezeigt. Klicken Sie
auf [Yes] (Ja), um der Lizenzvereinbarung zuzustimmen.
Die Installation fahrt mit der néchsten Stufe fort. Wenn Sie
mit der Lizenzvereinbarung nicht einverstanden sind,
klicken Sie auf [No] (Nein). Daraufhin wird die Installation
abgebrochen.

Das Fenster zur Auswahl des Ordners wird gedffnet.
Klicken Sie auf [Next >]. Wenn Sie die Dateien in einen
anderen Ordner kopieren méchten, klicken Sie auf
[Browse..]. Gehen Sie zu einem Ordner, in den die Dateien
kopiert werden sollen.

Damit ist die Installation abgeschlossen. Sie miissen nun
lhren PC neu booten. Klicken Sie dazu auf [Finish]
(Beenden).
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Den PC-Modus starten

« Wenn Sie das USB-Kabel an den USB-Anschluss des PCs anschliel3en und dann die Stromversorgung
einschalten, wechselt die Kamera automatisch in den ,Computerverbindungsmodus".

+ In diesem Modus konnen Sie die gespeicherten Bilder per USB-Kabel auf lhren PC
Uberspielen.

« Im PC-Modus ist der LCD-Monitor stets abgeschaltet.

- Die Kamerastatuslampe leuchtet, wenn die Dateien Uber die USB-Verbindung Ubertragen
werden.

m Die Kamera mit einem PC verbinden

1. Schalten Sie den Computer ein.

2. Schalten Sie die Kamera ein.

3. Driicken Sie die MENU-Taste in einem beliebigen Modus
auf3er dem Tonaufnahmemodus.

4. Driicken Sie die LINKS/RECHTS-Taste und wahlen Sie
den Mentireiter [SETUP].

5. Wahlen Sie das Menii [USB], indem Sie die AUF-/AB-
Tasten driicken, und driicken Sie die RECHTS-Taste.

6. Wahlen Sie mit den AUF- und AB-Tasten [COMPUTER]
und driicken Sie dann die OK-Taste.

7. Driicken Sie die MENU-Taste zweimal, um das Menii auszublenden.

8. Verbinden Sie die Kamera liber das USB-Kabel mit dem PC.
- Schlie3en Sie den schmalen Stecker des USB-Kabels an den USB-Anschluss der Kamera an.
- SchlieRen Sie den breiteren Stecker des USB-Kabels an den USB-Port am PC an.
- Die Stecker mussen fest angeschlossen sein.

xWenn Sie in Schritt 6 [Drucker] ausgewahlt
haben und die Kamera an den Drucker
anschliel3en, erscheint auf dem LCD-Monitor &
die Meldung [PLEASE WAIT USB:PRINTER] ’/ =y
(Unerwarteter Fehler) und die Verbindung kann

nicht hergestellt werden. Trennen Sie in diesem 3

Fall das USB-Kabel und gehen Sie

anschlielfend wie ab Schritt 3 beschrieben vor.

m Die Kamera vom Computer trennen: Siehe Seite 114(,Den austauschbaren Datentrager entfernen"”).

INFORMATIONEN |

@ Der Kameratreiber muss vor Benutzung des PC-Modus installiert werden.
@ Um die Batterie zu schonen, wird empfohlen, beim Anschluss der Kamera an einen
Computer einen Netzadapter (optional) zu verwenden.
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Den PC-Modus starten

B Gespeicherte Bilder herunterladen
Sie kénnen die in der Kamera gespeicherten Bilder auf die Festplatte Ihres Computers
herunterladen und ausdrucken oder mit einer Bildbearbeitungssoftware bearbeiten.

1. Verbinden Sie die Kamera per USB-Kabel mit lhrem PC.

2. Wahlen Sie auf dem Desktop Ihres Computers r—== .E.
- -— . 1
[My computer] und klicken Sie doppelt auf o B e e
[Removable Disk —DCIM — 100SSCAM]. P —— - - _;E!
Die Bilddateien werden dann angezeigt. [ e =
| ApeascaE wa |
TR : - b - |
d+-| :|-|- e I:i

3. Wahlen Sie ein Bild aus und klicken Sie auf die — =10

O e b o

rechte Maustaste. w0 e ree RS

,: . Bl ——

Lii i H

[ p—————— iy -

4. Es wird ein Menii angezeigt. . aBy
Klicken Sie auf das Menii [Cut] oder [Copy]. s v ) s ki 3R :I
-[Cuf]  : Schneidet die gewahlte Datei aus. e P "
-[Copy] : kopiert Dateien. % R

W s — N e -

5. Klicken Sie auf einen Ordner, in den Sie die Datei einfligen méchten.
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Den PC-Modus starten

6. Durch Druck auf die rechte Maustaste wird ein H E
Menti gedffnet. Klicken Sie auf [Paste]. T i L) =
e = 1=

=
iy e e ety o vk iy S wrlibe e

7. Eine Bild-Datei wird von der Kamera zu lhrem ﬂ
= e feeie b e
PC Ubertragen. b v ol e G W @
B § __3
— =
g = g

- Mit dem [Digimax Viewer] kénnen Sie die auf den Speicer gespeicherten Bilder direkt auf
dem PC-Monitor ansehen und die Bilddateien kopieren oder verschieben.
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USB-Treiber unter Windows 98SE entfernen

B Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor, um einen USB-Treiber zu entfernen.

1. Klicken Sie auf [Start — Settings] und anschlief3}end auf
[Control Panel].

2. Doppelklicken Sie auf [Add/Remove programs].

3. Es erscheint das Fenster [Add/Remove Programs :
Properties]. Wéhlen Sie [Digimax U-CA 4] und s e i
klicken Sie anschlieBend auf [Add/Remove]. - =%

[Anklicken!] P _cmfami |

4. Die Deinstallation ist abgeschlossen. —
Klicken Sie auf [Finish], um das Fenster zu
verlassen.

[Anklicken!]
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Wechselmedium

B Damit diese Kamera als Austauschbarer Datentréger benutzt werden kann, installieren Sie den
USB-Treiber (Siehe Seite 94).

1. Bevor Sie die Kamera einschalten, schlieRen Sie die Kamera per USB-Kabel an den PC an.
2. Klicken Sie auf [Austauschbarer datentrager] im [Mein Computer] oder [Windows Explorer].

3. Die auf dem Austauschbaren Datentrager (DCIM —100SSCAM) gespeicherten Bilddateien
koénnen nun zum PC Ubertragen werden.

INFORMATIONEN |

Wichtige Informationen zum Gebrauch des Austauschbaren Datentrégers

@ Das Symbol [Austauschbarer Datentrager] wird nicht angezeigt, wenn die Kamera
ausgeschaltet oder das USB-Kabel getrennt ist.

@ Wir empfehlen, die gespeicherten Bilder zur Ansicht auf den PC zu kopieren. Werden die
Bilder direkt vom austauschbaren Datentrager gedffnet, kann es zu einer unerwarteten
Unterbrechung kommen.

@ Wenn Sie Bilder vom PC auf die Kamera Uberspielen, sollten Sie darauf achten, dass sich
die Namen der uiberspielten Dateien von denen der bereits auf der Karte gespeicherten
Dateien unterscheiden.

® Wenn Sie eine Datei, die nicht von dieser Kamera erzeugt wurde, auf den Austauschbaren
Datentrager importieren, erscheint im WIEDERGABEMODUS die Meldung
[DATEIFEHLER!] auf dem LCD-Monitor, im MEHRFACHBILD-Modus wird nichts
angezeigt.

® Die Funktionsleuchte blinkt, wenn eine Datei
zwischen Computer und Kamera tibertragen
(kopiert oder geldscht) wird. Entfernen Sie nicht
das USB-Kabel, solange die Statuslampe nicht
aufgehort hat zu blinken. Zum Entfernen des
USB-Kabels in Windows 2000/ME/XP benutzen
Sie das [Unpug or Ejekt Hardware] Icon auf der Taskleiste.
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Den austauschbaren Datentrager entfernen

m Windows 98SE

1. Uberpriifen Sie, ob gerade eine Datei zwischen Kamera und PC iibertragen wird.
Wenn die Kamerastatuslampe blinkt, miissen Sie warten, bis sie leuchtet.

2. Trennen Sie die USB-Verbindung.

m Windows 2000/ME/XP

(Die Abbildungen weichen mdglicherweise von den in Windows angezeigten tatséchlichen

Bildschirmen leicht ab.)

1. Uberpriifen Sie, ob gerade eine Datei zwischen Kamera und PC ibertragen wird.
Wenn die Kamerastatuslampe blinkt, miissen Sie warten, bis sie leuchtet.

2. Doppelklicken Sie auf das Icon [Unplug or
Eject Hardware] auf der Befehlsleiste.

3. Es erscheint das Fenster [Unplug or Eject
Hardware]. Wahlen Sie auf [USB Mass
Storage Device] und Klicken Sie anschlieRend
auf [Stop].

4. Es erscheint das Fenster [Stop a Hardware
device]. Wahlen Sie [USB Mass Storage
Device] und Klicken Sie auf [OK].

5. Es erscheint das Fenster [Safe to Remove
Hardware]. Klicken Sie auf [OK].

~114~
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Den austauschbaren Datentrager entfernen

6. Es erscheint das Fenster [Unplug or Eject eSS un
Hardware]. Klicken Sie auf [Close] und der 5 B S EELEE ety
austauschbare Datentréger wird sicher i
entfernt.

| [ SHTSESEETEREY Y

7. Trennen Sie die USB-Verbindung. "

[Anklicken!]

Den USB-Treiber fur den MAC installieren |

1. Der USB-Treiber firr den Mac ist nicht auf der Software-CD enthalten, da das Mac-OS den
Kameratreiber unterstitzt.

2. Uberpriifen Sie das MAC-Betriebssystem. Sie kénnen die MAC OS-Version beim

Hochfahren des Systems uberpriifen. Diese Kamera ist fur MAC OS 9,0 ~ 10,2 geeignet.
3. SchlieRen Sie die Kamera an den Macintosh an und schalten Sie sie ein.

4. Nach dem Anschluss der Kamera an den MAC wird ein neues Symbol auf dem Desktop
angezeigt.

Den USB-Treiber fuir den MAC benutzen |

1. Klicken Sie doppelt auf das neue Symbol auf dem Desktop, der Ordner auf dem Speicher
wird angezeigt.

2. Wahlen Sie eine Bilddatei aus und kopieren oder iibertragen Sie sie zum MAC.

ACHTUNG |

@ Fir Mac OS 10.0 oder héher: SchlieRen Sie erst den Upload vom Computer zur
Kamera ab und entfernen Sie dann das Wechselmedium mit dem Befehl Extract.
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Digimax Viewer 2.1

B Diese Software ist hur mit Windows kompatibel.

F—— 1. Sie 6ffnen Digimax Viewer, indem Sie auf [Start —
;= 1 Programs — Samsung — Digimax Viewer 2.1 —
- -i: Digimax Viewer 2.1] klicken. Digimax Viewer 2.1 wird

| == Fa gedffnet
e | |

2. Wird die Option [Auto Launch] gewahlt, wird dieses Programm automatisch ausgefiihrt und die
Kamera erkannt.

GRS

P — =. 3. Die Verwendung des Digimax Viewer 2.1-Programms ist
—-? einfach, da das Programm ein Dateiment und eine
= | E Symbolleiste enthalt. AuRerdem konnen Sie das Popup-
- i’*— = Menil verwenden. Wahlen Sie dazu ein Bild aus und
= | L '_-‘éﬁn. klicken Sie mit der rechten Maustaste.

Funktionen von Digimax Viewer:

- Grundlegende Funktionen : Copy (kopieren), Move (Bewegen), Rotate (drehen), Rename
(umbenennen), changing file type (Dateityp andern), Resize
(Grosse andern), Property (eigenschaften)

- Erweiterte Funktionen : Print (Drucken), Slides show (Diaschau), Export (Exportieren),
Sending e-mail (als E-Mail versenden), On-line print
(Direktausdruck), Web album etc.

INFORMATIONEN |

@ Bevor Sie Bilder von der Kamera l6schen, sollten Sie diejenigen Bilder, die Sie behalten
mdchten, schiitzen oder auf lhren Computer herunterladen.
@ Weitere Informationen kénnen Sie dem Menti [Hilfe] in Digimax Viewer 2.1 entnehmen.
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Photo Impressionverwenden

Mit Photo Impression kénnen Sie von der Kamera heruntergeladene Fotos bearbeiten oder
speichern. Diese Software steht nur in der Windows Version zur Verfugung.

Um das Programm zu starten, klicken Sie auf [Start — Programme — ArcSoft Photolmpression
— Photo Impression]. Daraufhin erscheint der folgende Bildschirm.

[Hilfe-Schaltflache]

[Befehlsschaltflache]

[Werkzeugleiste]

Sie kénnen mit Photolmpression die folgenden Aufgaben ausfiihren.

m Befehlsschaltflache

Beschreibung

Importiert Bilder aus Alben, Quellordnern oder Kameras und Scannern oder
macht Screenshots vom aktuellen Monitorbildschirm.

Wahit folgende Funktionen: Schneiden, Grof3e &ndern, Bild bearbeiten, Text
einfiigen, Bild verbessern, Effekte einfligen oder Ebene.

Fiihrt folgende Funktionen aus: Rahmen einfiigen, Umrandung einfligen, Kalender
einfligen, GruBkarte einfligen, Schablone einfiigen oder Mit anderer Software verbinden.

Speichert das bearbeitete Foto ab und versendet es als E-Mail-Anhang
oder verwendet es als Desktop-Hintergrundbild.

O 00O D:

Gibt das bearbeitete Foto nach lhren Vorlieben aus.
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Photo Impressionverwenden

B Werkzeugleiste

Taste Beschreibung Taste Beschreibung
IE! GroRe der Ebene éndern I_E! Ebene drehen

H Ebene horizontal spiegeln m Alle Ebenen drehen
L—] Riickgéngig I [ | Wiederholen

Eq Kopieren LL'I I Einfiigen

ﬁ Ebene l6schen ‘I_I-ZII Bild schlieBen

INFORMATIONEN |

® Ausfihrliche Anweisungen zur Verwendung von Photolmpression finden Sie in der Hilfe
des Programms.
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Videolmpression verwenden

B Videolmpression ist ein Programm, mit dem Videoclips, die von einer Kamera heruntergeladen wurden,
bearbeitet oder gespeichert werden kénnen. Diese Software ist nur mit Windows kompatibel.

m Um das Programm zu starten, klicken Sie auf [ Start — Programme — ArcSoft Videolmpression 2
—Videolmpression 2], und das unten dargestellte Programmfenster erscheint.

= [ Meniileiste ]

Ll i
Fleses W™
Ll P Sl > (Paer]
AainEmsm
ARAMEAEN <t

P [ Storyboard ]

@ Uber die Meniileiste von Videolmpression kénnen die folgenden Funktionen ausgefiihrt werden.

Wahlen Sie die Videoclips, Fotos oder Audiodateien aus, aus denen der
endgiiltige Videoclip oder die Diashow bestehen soll.

e

mama Die ausgewahlten Dateien werden miteinander verknpft und zu einem
neuen Videoclip oder einer Diashow zusammengesetzt.
- Album
L > M b = Wenn Sie das Menu [Media] auswéhlen, wird

- : das Album-Fenster gedffnet.
. E ﬁ‘ H ﬂ n LAlbum* ist ein nlitzliches Werkzeug zum
e T - visuellen Anordnen von Mediendateien (Fotos,
n ﬂ ﬂ “ ﬂ “ Videoclips, Audiodateien usw.) und Erstellen
: . S, einer Sammlung. Geben Sie jedem Album einen

Namen, damit Sie schnell und ohne nach
Lakal, FEHIY o

einzelnen Ordnern suchen zu missen darauf

“ u ! m zugreifen kénnen.
- N i 3
PV EY o B
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Videolmpression verwenden

- Dateien verwalten

Hinzufiigen : Fligen Sie dem Album-Fenster Fotos, Videoclips oder
Audiodateien hinzu.

Anordnen : Ordnen Sie die Dateien aus dem Album-Fenster nach Name, Typ,
GroRe und Datum an.

Video-Capture : Sie kdnnen Bilder lhrer Wahl von einem mit dem Computer
verbundenen Videogerat (iberspielen.

Bilder erhalten : Sie kénnen Bilder Ihrer Wahl von einem mit dem Computer
verbundenen Scanner o. &. tberspielen.

Il & ¥ §

Im Storyboard kénnen Sie die Helligkeit und den Kontrast der Videoclips
q; und Fotos regulieren. Auerdem besteht die Mdglichkeit, die Dauer der
iy Fotos anzugeben sowie Anfang und Ende der Audiodateien und Videoclips
zu bestimmen, um die gewtiinschten Abschnitte wiederzugeben. Diese
Option ist nur bei Videoclip-Projekten mdglich.

- Storyboard

i
(1] “:H U!L‘lmlﬂmﬂﬂﬂiﬂlﬂ

[Zuriick] [Audiospur] [Videoclip & Foto] [Effekt] [Vorwérts]
- Zuriick : Zum Uberpriifen der vorherigen Bilder, die nicht im Storyboard angezeigt
werden, aber im Projekt enthalten sind.
- Audiospur : Um der Audiospur eine Audiodatei hinzuzufiigen, doppelklicken Sie im

Album-Fenster auf die gewtlinschte Audiodatei.
- Videoclip & Foto : Wenn Sie im Album-Fenster auf Videoclips oder Fotos doppelklicken,
werden diese der Reihe nach in das Storyboard eingefiigt.

- Effekt - In die Ubergénge zwischen den einzelnen Teilen des Projekts kénnen
Spezialeffekte eingefligt werden.
- Vorwarts : Zum Uberpriifen der folgenden Bilder, die nicht im Storyboard angezeigt

werden, aber im Projekt enthalten sind.
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Videolmpression verwenden

Fugen Sie Effekte hinzu oder wenden Sie erstellte Themen an, wenn Sie
m die einzelnen Teile im Storyboard miteinander verbinden.
LLiibnt ]

Fiigen Sie den Videoclips und Fotos animierten Text hinzu. Diese Option
"'r ist nur bei Videoclip-Projekten mdglich.
TEAT

*Verschieben Sie den Cursor auf dem
Einstellbalken und wahlen Sie den
Anfangs- und Endpunkt fiir den Text aus. L LR L —_—

Machen Sie eine Tonaufnahme mit dem Programm und fiigen Sie diese

\' dem Videoclip hinzu.
EENFAT]
. : Ton zu einem Videoclip aufnehmen

: : Tonaufnahme wiedergeben
. : Wiedergabe oder Aufnahme anhalten

: Ton einstellen -
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Videolmpression verwenden

Alle Teile des Storyboards werden zu einem Videoclip oder einer Diashow
zusammengesetzt. Sie kdnnen die Videoclips auf verschiedene Arten
FOL speichern und per E-Mail an lhre Freunde versenden.

® So erstellen Sie einen MPEG-4-Videoclip fur die SAMSUNG U-CA3/4

1. Klicken Sie auf [Produce] und wahlen Sie [disk].
2. Wahlen Sie unter [Video Type] [Samsung U-

CA3/4] aus. R
» Nach der Einstellung von Quick Time wahlen v -_T.':‘ ' i
Sie die Samsung U-CA3/4. Prosp e

3. Wenn Sie mit einer Kamera erzeugte Dateien
wiedergeben mdéchten, nennen Sie die Datei
SMMCxxxx. (Xxxx ist eine Zahl zwischen 0001
und 9999)

4. Klicken Sie auf Start, und diese wird in eine mit
der U-CA 3/4 kompatible Datei umgewandelt.
(Um die Datei in einer Kamera wiedergeben zu
kénnen, missen Sie sie im Ordner
DCIM/100SSCAM der Kamera abspeichern.)

L R T ST LA M L e

INFORMATIONEN |

@ Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe-Datei des Programms.

@ Beim Erstellen des Videoclips kann es vorkommen, dass Videolmpression aufgrund
falscher Bedienung oder eines Programmfehlers nicht funktioniert. Deshalb sollte die
Anleitung mit Sorgfalt befolgt werden.
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FAQ - Haufig gestellte Fragen

H Bei einer Fehlfunktion des USB-Anschlusses uberpriifen Sie bitte das Folgende.

[Fall 1] Die Kamera ist abgeschaltet.
— Schalten Sie die Kamera ein. Wir empfehlen die Benutzung eines Netzadapters im
PC-Modus. Wenn Sie Batterien verwenden, Uberprifen Sie bitte den
Batteriezustand.

[Fall 2] Der USB-Treiber wurde nicht ordnungsgeman installiert.
— Installieren Sie den USB-Treiber ordnungsgemaR. Siehe Seite 94.

[Fall 3] Das USB-Kabel ist nicht angeschlossen oder es wird ein Kabel mit den falschen
Spezifikationen verwendet.
— Verwenden Sie ein USB-Kabel mit den erforderlichen technischen Daten.

[Fall 4] Die Kamera wird von lhrem Computer nicht erkannt. Manchmal erscheint die
Kamera unter [Unbekanntes Gerét] im Geratemanager.
— Installieren Sie den Kameratreiber ordnungsgemaf. Schalten Sie die Kamera aus,
entfernen Sie das USB-Kabel, schlieRen Sie das USB-Kabel wieder an und
schalten Sie die Kamera ein.

[Fall 5] Bei der Dateilibertragung tritt ein unerwarteter Fehler auf.
— Schalten Sie die Kamera aus und wieder ein.
Ubertragen Sie die Datei noch einmal.

[Fall 6] Wie kann ich feststellen, ob mein Computer eine USB-Schnittstelle unterstiitzt?

— Uberpriifen Sie den USB-Port an Ihrem Computer oder Ihrer Tastatur.

— Uberpriifen Sie die OS-Version. Windows 98, 98SE, 2000, ME, XP oder héher sind
mit einer USB-Schnittstelle ausgestattet.

— Uberpriifen Sie [Universal Serial Bus controllers] im Geratemanager.
Uberpriifen Sie [Universal Serial Bus controllers] wie folgt.
Win 98/ME: Klicken Sie auf [Start — Settings — Control Panel —System —

Device Manager —Universal Serial Bus controllers].
Win 2K: Klicken Sie auf [Start —Settings — Control Panel —System — Hardware
—Device Manager — Universal Serial Bus controllers].
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FAQ - Haufig gestellte Fragen

[Fall 7]

[Fall 8]

[Fall 9]
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Win XP : Gehen Sie wie folgt vor [Start — Control Panel —Performance and
Maintenance — System — Hardware —Device Manager — Universal
Serial Bus controllers].

Ein USB-Host-Controller und ein USB-Root-Hub miissen unter [Universal Serial

Bus controllers] zu finden sein.

Doppelklicken Sie auRerdem auf Universeller Hostcontroller (USB) und USB-Root-

Hub um zu (iberpriifen, ob unter Geréatestatus ,Dieses Gerat ist betriebsbereit"

angezeigt wird. Wenn der Geréatestatus besagt, dass das Gerét ,nicht

ordnungsgeman funktioniert", klicken Sie auf die Registerkarte , Treiber" und dann

auf [Update Treiber] oder [Reinstalliere Treiber].

Werden alle oben genannten Bedingungen erfullt, kann der Computer eine USB-

Schnittstelle unterstitzen.

Wenn ein USB-Hub verwendet wird.

Beim Anschluss der Kamera an den PC tber einen USB-Hub kann es Probleme
geben, wenn der PC und der Hub nicht kompatibel sind.

Wenn mdglich, schlief3en Sie die Kamera direkt an den PC an.

Sind andere USB-Kabel an den PC angeschlossen?

Es konnen Kamerafunktionsstérungen auftreten, wenn andere USB-Kabel an den
PC angeschlossen sind. Sollte dies der Fall sein, entfernen Sie das andere USB-
Kabel und schliel3en Sie die Kamera nur mit einem andere USB-Kabel.

Wenn man den Gerate-Manager 6ffnet (indem man Start — (Einstellungen) —
Systemsteuerung — (Leistung und Wartung) — System — (Hardware) — Geréte-
Manager anklickt), erscheinen die Eintrége rUnbekannte Geréte , oder rAndere
Geréte , markiert mit einem gelben Fragezeichen (?) oder einem Ausrufezeichen
.

Klicken Sie rechts auf den Eintrag mit dem Frage- (?) oder Ausrufezeichen (') und
wahlen Sie ,Deinstallieren". Starten Sie den PC neu und schlieRen Sie die Kamera
erneut an. Unter Windows 98 entfernen Sie zusatzlich den Kameratreiber, starten den
PC neu und wiederholen die Installation des Kameratreibers.

Doppelklicken Sie auf den Eintrag mit dem Frage- (?) oder Ausrufezeichen (!),
klicken Sie auf die Registerkarte , Treiber* und auf [Treiber aktualisieren] oder
[Treiber neu installieren]. Wenn Sie aufgefordert werden zu bestimmen, wo sich der
passende Gerétetreiber befindet, geben Sie den “USB Driver” auf der beiliegenden
CD an.
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